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SPIS TRESCI
1. Wymagania sprzetowe, instalacja KOPSa, Windows.
2. Nawigacja wsrod opcji menu, klawisze specjalne.
3. Sterowniki drukarek.
4. Turniej par.
5. Turniej indywidualny.
6. Turniej teamow.
7. Punktacja dlugofalowa i ewidencja PKLi.
8. Programy pomochnicze.
9. Wspdlna lista nazwisk, programy BAZA i BAZAL.
Dodatek A. Zasady obliczania wynikow w turnieju par i indywidualnym.
Dodatek B. Formaty plikéw KOPSa.
Dodatek C. Mate turnieje indywidualne.
Dodatek D. Plik INR=inne numery rozdan

UWAGA

KOMPUTEROWY POMOCNIK SEDZIEGO obrdst w wiele dodatkowych mozliwosci zwigzanych z systemem Windows i
Centralng Ewidencja Zawodnikéw i rozgrywek PZBS (CEZAR). Tematy te nie sg poruszane w niniejszej instrukgji, ze
szczegbtami mozna zapoznac sie w KoPSowym dziale mojej strony http://www.icl.com.pl/Romanski .

ZAWARTOSC DYSKIETKI
KOMPUTEROWY POMOCNIK SEDZIEGO zajmuje jedng dyskietke 1440kB, a na niej pliki:

INSTAL.EXE program instalujacy

KOPS_ZIP.EXE samo-rozpakowywujace sie archiwum.

POMOC.EXE archiwum z instrukcjg obstugi i innymi plikami pomocniczymi
CZYTAJ.TO informacje z ostatniej minuty

Standardowo dotgczam takze archiwum o nazwie WINZIP.EXE - w Excelu (wszystkie nowsze wersje) arkusze do
wydruku protokotéw i pilotek.

KOPS_ZIP.EXE zawiera:
KOPS.EXE wiasciwy program.
BAZA.EXE program do obstugi bazy z nazwiskami.
BAZAI.LEXE  program do obstugi bazy z nazwiskami i imionami.
KOLORY.EXE zmiana koloréw w KOPSie.
DODZ.EXE program do zbijania zapiséw, ktdre byly wprowadzane na kilku komputerach.
DODL.EXE program do zbijania list startowych, ktére byly wprowadzane na kilku komputerach.

POMOC.EXE zawiera:

CONFIG.KPS przyktadowy plik systemowy
AUTOEXEC.KPS jw.

KOPS.HLP plik z tekstami pomocy
KOPS.ICO ikona,

KOPS.PIF oraz PIF, jesli chcemy uruchamia¢ KOPSa w Windows.
RO,..,RC pliki z instrukcja, polskie litery w kodzie LATIN2



TLUMACZ.EXE
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filtr stuzacy do ttumaczenia na inne polskie litery

*.STR rozne sterowniki drukarek.

*.DRK pliki pomocnicze dla drukarek.

* VP rézne tabele VP.

*3 tabele do obliczania turniejéw na trzech stotach.

*.NTP przyktadowe schematy Howelli.

*.NTI schematy dla matych indywidueli.

HOWELL.DAT pliki ze schematami Howella zaszytymi w KOPSie.

HOWELL.AW pliki ze schematami Howella wg A. Wachowskiego.

HOWELL.INN pliki ze schematami Howella z mozliwie duzg iloscig zbiornic.
KOPSEGA.CPI opis zmodyfikowanej strony kodowej 852 dla monitoréw EGA i VGA
INDAPP.EXE program przygotowujacy dane dla sektora typu Appendix w turnieju indywidualnym.

BAN2BAI.EXE
BAI2BAN.EXE

konwerter starych baz z nazwiskami na format bazy z imionami
i na odwrot;

H_ZJAZD.EXE programy do tworzenia plikéw sterujacych dla dziwnych sektoréw
SUMANTP.EXE w turnieju par.
MITNTP.EXE

DUP2KOPS.EXE
DLM2KOPS.EXE
KOPS2DUP.EXE
KOPS2DLM.EXE
KOPS2CDS.EXE
CDS2KOPS.EXE

programy konwersji plikéw KOPSA i maszyny do rozdawania kart

Wszelkiego rodzaju pytania, uwagi i reklamacje prosze kierowac pod adresem podanym powyzej.
KROTKA CHARAKTERYSTYKA SYSTEMU.

Jesli masz dostep do komputera klasy IBM XT/AT/386/486/Pentium z drukarka i twardym dyskiem, jesli zajmujesz sie
sedziowaniem i / lub organizacjq zawodéw brydza poréwnawczego, jesli parasz sie trenerka - to ten program jest dla
Ciebie.

KOPS w zatozeniu ma obstuzy¢ dziatalnos¢ sedziowska - prywatna, w klubie lub w okregu. W zwigzku z tym KOPS:

- policzy dowolny turniej par, takze z dodawaniem handicapow.

- policzy dowolny turniej indywidualny.

- turnieje mozna liczy¢ na maksy, na impy z przeliczeniem na VP lub bez, jedno- i wielosesyjne. Liczenie na maksy
odbywa sie zgodnie z obowigzujacym od 1.1.1994 przepisem o maksowaniu proporcjonalnym. Sposobem liczenia
mozna w szerokim zakresie sterowac, uzywajac parametrow przy uruchamianiu KOPSa lub stosujac odpowiedni
plik.

- pomoze w przeprowadzeniu na sali wtoskiego turnieju teaméw liczonego systemem Pattona lub na impy/VP -
pomoc ta obejmuje rozstawianie do kolejnych rund zgodnie z wybranym algorytmem, wydruk kartek na oddawanie
rezultatdw, ciagly prezentacje aktualnych wynikéw itp.

- wyniki turnieju kazdego typu mozna drukowac w sposéb standardowy, podajac dla kazdego zawodnika jego inicjat,
nazwisko, WK i okreg.

- Dotaczony program BAZAI.EXE pozwala utworzy¢ baze danych zawierajacg petne imiona i przynalezno$¢ klubowa.

Jesdli taka baza powstanie, to kazde wyniki mozna wydrukowac w sposdb podajacy te informacije.

- poprowadzi dokumentacje rozgrywek ligowych.

- poprowadzi klasyfikacje dtugofalowg dla cyklu turniejéw, przy czym moze by¢ kilka takich cykléw, parami lub
indywidualnych, w szczegdlnosci moze to byc¢ zestawienie zdobywanych PKLi, ktére KOPS potrafi dla kazdej imprezy
policzy¢ zgodnie z obowigzujgcym regulaminem.

- przygotuje i wydrukuje rozktady brydzowe z mozliwoscig uktadania wiasnych rozdan i poprawiania
generowanych komputerowo. Rozktady mozna drukowaé na kilka sposobdw - same gtdwki, cate protokoty,
przegladéwki lub rece oddzielnie dla celéw treningowych. Dla powstatych kompletéw rozdah mozna policzy¢ proste
testy statystyczne.

- na kilka sposobdw wydrukuje schematy Howella zaszyte w swoim wnetrzu lub dostarczone przez uzytkownika.

- wbudowane w KOPSa schematy Howella sg réwniez w oddzielnym pliku i mozna zamiast nich uzywac wiasnych

poprawiajac ten plik. Dostarczam takze dwa dodatkowe pliki ze schematami: w jednym s te, ktére znajdujg sie w

podreczniku Andrzeja Wachowskiego, a w drugim przygotowany specjalnie zestaw praktyczny dla turniejow

jednosekcyjnych (taki, ze karty rozdaje sie tylko w dwdch pierwszych rundach).- plik KOPS.INI (rezydujacy w tej
samej kartotece co KOPS.EXE) zastapit stary KOPS.KNF. KOPS.INI mozna poprawiac jakims$ edytorem dla zmiany
parametrow programu.

- mozna policzy¢ wielosekcyjny turniej, w ktérym sg same Mitchelle, ale o rdznej dtugosci (+-1).
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- mozna zamiast wprowadzania zapiséw wpisywac kontrakt, reke rozgrywajacego, wist i iloS¢ lew. Zapis zostanie
wyliczony automatycznie na podstawie wprowadzonych danych i numeru rozdania. Informacje te sa drukowane w
protokofach i historii pary zawodnika).

Klawisz F1 zawsze stuzy do wywotania pomocy, ktora jest kontekstowa, co oznacza ze to, co pojawia sie na
ekranie dotyczy tego, co aktualnie robimy. Jesli po wywotaniu pomocy naci$niemy drugi raz klawisz F1, to pojawi
sie spis rozdziatéw instrukcji i mozna jg przeczytac na ekranie.

W dalszych rozdziatach przy opisie dziatania klawiatury stosuje nastepujace konwencje:

napis typu AIt-T (Ctrl-T) oznacza: nacisnij klawisz Alt (Ctrl) i, trzymajac go, T. Zamiast Ctrl uzywany jest niekiedy
znaczek .

Napisy Ctrl-C i AC sq rownowazne.
Jesli w opisie podawany jest szablon nazwy tworzonego przez KOPSa pliku, to:
- NazwaTurnieju oznacza maximum 8-mio znakowa nazwe wybrang przez uzytkownika

- nawiasy [] tak naprawde nie wystepujg, a tekst miedzy nimi jest opcjonalny.
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R1 RrozpziAL 1
WYMAGANIA SPRZETOWE,

INSTALACIA KOPSA, KOPS.INI, WINDOWS.

UWAGA: Przed przystapieniem do instalacji KOPSa zréb kopie dyskietki i dobrze schowaj oryginat - na wszelki
wypadek. Jesli instalke KoPSa dostate$ pocztg elektroniczng, jako plik .ZIP, to rozpakuj ten plik do specjalnie
utworzonej kartoteki, np. InstKOPS, a w instrukcjach ponizej odwotania do dyskietki A: zastgp przez \InstKOPS\.

Potrzebny jest dowolny IBM-PC kompatybilny komputer pracujacy pod kontrolg DOS 4.0 lub nowszg. Wczesniejsze
wersje DOSu sg wykluczone. KoPS pracuje takze w kazdym systemie Windows.

Bardzo potrzebna jest drukarka, bez ktérej KOPS wiele traci (wiecej o drukarce w rozdziale 3).

KOPSa mozna zainstalowaC recznie, tworzac dla niego kartoteke i uruchamiajagc w niej program KOPS_ZIP.
Spowoduje to rozpakowanie wszystkich plikow, ale bez tworzenia polecen .BAT. Zalecane jest wiec uzycie
specjalnego programu instalacyjnego INSTAL.EXE

W16z dyskietke do napedu, np. A: i wyslij polecenie INSTAL. :
C> A:INSTAL <ENTER>
Polecenie to :
- zapyta o nazwe dysku i kartoteki, w ktorej chcesz zainstalowac program.

Nacisniecie ENTER bez wpisywania nazwy oznacza instalacje na dysku C: w standardowej kartotece KOPS,
wpisanie pojedynczej litery, nawet bez dwukropka oznacza utworzenie kartoteki \KOPS na wskazanym dysku.

- utworzy te kartoteke, a w niej podkartoteki

EXE na programy i pliki zwigzane z obstugq drukarki
VP na tabele stuzace do obliczen

NTP na dane sektoréw nietypowych

POMOC na instrukcje obstugi

Nazw tych kartotek lepiej nie zmieniac.

Powstang tez przyktadowe puste kartoteki:

PDF na punktacje dtugofalowg
PKL na ewidencje PKLi
RZD na dane o generowanych rozdaniach

- do kartoteki \EXE skopiuje programy : KOPS.EXE, BAZA.EXE, BAZAI.EXE, KOLORY.EXE, ikone
KOPS.ICO oraz plik z pomocg KOPS.HLP. W tej wersji KOPSa sg jeszcze dodatkowe programy: KONWDGF,
BAN2BAI i BAI2BAN do konwersji danych oraz H_ZJAZD, MITNTP, SUMANTP i INDAPP do obstugi
sektoréw nietypowych.

Wszystkie te pliki z zalozenia powinny znajdowac sie zawsze w jednej kartotece.
- do VP\ skopiuje wszystkie tabele VP i tabelki do obliczania wynikéw z trzech stotow.

- w NTP\ umiesci kilkanascie przyktadowych plikéw z danymi dla podwdjnych Howelli oraz schematy matych
(12-36 uczestnikéw) indywidueli.

- do EXE\ skopiuje wszystkie pliki do obstugi drukarki. Po przeczytaniu Rozdziatu 3 bedziesz wiedziat co masz
zrobi¢, aby efektywnie korzystaé ze swojej. Standardowa instalacja drukarka sie nie zajmuje.

- zapyta o mozliwo$¢ korzystania z RAM dysku (patrz dalej)

- utworzy polecenia KOPS.BAT, BAZA.BAT i KOLORY.BAT.

Polecenia te potrzebuja kilku stéw komentarza. Otoz :

- w kazdym moze by¢ kilka polecen SET. Wskazuja one programowi gdzie szukac¢ danych:

dla sekcji nietypowych - SET NTP= kartoteka

dla generowanych rozdan - SET RZD= kartoteka

tabelek VP - SET VP= kartoteka

bazy nazwis - SET NAZW= pefna nazwa pliku
pomocy - SET KOPSHLP= kartoteka

Wskazania te zgodne sa ze strukturg kartotek utworzong przez INSTAL (i pdzniej przez uzytkownika).
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Brak kazdego z tych polecen oznacza, ze odpowiednie dane bedg wyszukiwane i tworzone w kartotece, w
ktorej KOPS aktualnie operuje.
Gdy KOPS zainstalowany jest w Windows, trzeba ustawi¢ opcje nastepujaco:
- ]

L

@Wstecz A > | 'ﬁ' / ) wyszukaj ilL Foldery| '

x 24,DRK [BIHFLIET.STR
Foldery = —
(& Pulpit [~ BAZA'EXE HHPUET"”C-STR Ogélne | Program | Czcionka | Pamigd | Ekran || Rézne | Zgodnoéd | Podsumaowanie
Pulpit g PHPwInPLSTR | el frogem | Eesonks liEkeaniRoanedli ZaodrosejiFodsumananie]y
® L) Moje dokumenty Il Feazal EXE HTML,PRE Pamigé kormwencionalha
= i M5 kormputer =|BEZ.STR 2|HTML.STR _ ) _
= < DANE (C1) BCANON STR I%INDAPP EXE Fiazer: | 540 B Siodowisko 204n =
= : L : 2 == plerwathe: L
# [53) ARCHIWUM CBD.BAI KMP.BAT Chichiona
@ (£ Bridge Base Online [ [F]01320.5TR FAkoLORY.EXE
® [ Brydz w Etku m DI2204.5TR EKOPS2DLM.EXE Pamigd rozzzerzona typu expanded [EMS]
: & Desktop Calerdar FoLmzkoPs EXE [FlKOPS20UP EXE - S0 =
.- P Cal | DO_GRY.BAI Flkors.EXE 22t
® [ Encyklopedia HoooL @KOPS.HLP
@ [ English — FloooL.ExE [& koPs.1c0 Pamigt: rozszerzona typu extended [<M5)
@ [ FOTKI Floooz. ExE CBKOPS.IMI Razem: | 2048 o
FlouPzkoPS.EXE  [E] KOPS. TXT : —
@ 3 GRY [®)EKR.STR [#)LaND320,.5TR Uz HMA
® (5 Tkory_MC EFSLAT.DRK |®|LANDRS. STR )
&= Kalerdarz EPSOMI.ORK EMITNTF‘.E){E Parnigd trebu chronionego MS-D0S [DPMI]
@ 0 KaRTOTEKA BEPSONQ-STR OLSZTYM.BAI Razem: Automatycznie '_\__.
i & KoPs |[*]EPSOMIPL.STR  [#]PORTI20.STR
: [#]EPSONBS.STR  [#]|PORTES.STR
@ D #BATY [#laLP2.sTR PSCRIPT.DRK
() CYkL [MH_z14ZDEXE  |[#]PSCRIPT.STR
03 Excel [FHOWELL. &ntt  [3]STAR24.5TR
2 ExE [FJHOWELL.INN  [#]STARLC.STR
[ kioPS _dovIND [F]HOWELL.KPS  [#]STARLCPL.STR
) Ligi_DMP o [*|HPEEZFL.STR SU_EWIDBAL |
=Y | [EHPLETZ.ORE FISUMANTP EXE [ ok [ e ][ zastosi |

W folderze \KOPS\EXE — klikna¢ plik programu KOPS.EXE prawym przyciskiem myszy i we Wiasciwosciach
ustawi¢ zakfadke ,,Pamie¢” — tak jak pokazano na rysunku.

: w tym systemie zainstalowanie poprawki ServicePack 2 usuwa z kartoteki systemowej pliki
AUTOEXEC.NT i CONFIG.NT. KoPS przestaje sie wtedy uruchamia¢, a komunikat na ekranie wspomina o tych
plikach. W takim przypadku nalezy je skopiowac z kartoteki \KOPS do kartoteki systemowej:

\WINDOWS\SYSTEM32.
Po zainstalowaniu uruchom KOPSa :
C:KOPS> KOPS <ENTER>

pojawi sie krétka informacja o programie (pojawia sie tylko wtedy, gdy nie istnieje plik KOPS.INI). Naci$nij
ESC a nastepnie litere O , przechodzac w ten sposdb z gtdwnego menu do sekcji z opcjami programu:

a fala \KOPSA\TURNIEIJE\
WNKOPSNTURNIEIJEY
WKOPSM\EXEMNCBD . BAT

odowanie ace tnos=z=zACELNOSZZ

Nnne kolory
zary PLUS =
apisy ZERO AUTOMATYCZNE
oZNna opus=zczac zZaplisy A
iki drukowane =z punktami
MAX zZawsze

Nndywiduel
Toski Tturniej
Tugofalowka

videncja PKLA
rogramy pomoc
dana kartote
a chwile do D
ondiec

Wlazwiska

Pierwsze dwie dotycza kartotek uzywanych do diugofalowek i ewidencji PKLI, trzecia podaje hazwe
wspolnej listy startowej. W starych DOSowych systemach naciskanie podswietlonej litery lub klawisza
ENTER z wybrang opcjg powodowato cyklicznie zgaszenie nazwy, potem pytanie 0 nowa, zgaszenie nazwy
itd. Zgaszenie nazwy oznacza rezygnacje z tworzenia i korzystania z okreslonych danych. Poczynione tu
ustalenia bedq zapisane do pliku KOPS.INI i odtwarzane przy kolejnych uruchomieniach programu.

Pod Windows ten sposob wyboru przestat dziata¢ (dyski sq zbyt duze i majq zbyt skomplikowang strukture.
Odpowienie ustawienia nalezy robic¢ edytujac recznie KOPS.INI lub umieszczajac w wywotujgcym KoPSa pliku
.BAT wskazania na odpowiednie kartoteki poleceniami SET:

SET PDF=nazwa_ kartoteki
SET PKL=nazwa_kartoteki
SET NAZW =peina_nazwa_pliku

Jesli chcesz uzywac wspdlnej dla wszystkich turniejéw bazy z nazwiskami graczy, to podaj nazwe pliku:
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- z rozszerzeniem .BAN, jesli wystarcza tylko inicjaty zawodnikéw
- z rozszerzeniem .BAI, jeSli potrzebne sa petne imiona i /lub kluby oraz zapoznaj sie koniecznie z
Rozdziatem 9 tej instrukgji.

Przyktad:

Zatézmy, ze liczymy w tygodniu dwa cykliczne turnieje o nazwach WTOREK i CZWARTEK. Warto wtedy
zrobi¢ co nastepuje:

- utworzy¢ dwa katalogi, np. C:\WTO i C:\CZW

- w kazdym z nich utworzy¢ podkatalogi PDF i PKL (jesli s potrzebne)

- w katalogu gtéwnym KoPSa utworzy¢ polecenia (w Windows klikamy Start|Programy|Akcesoria|Wiersz
polecenia). Wpisujemy konczac kazda linijke klawiszem ENTER:

C:

CD \KOPS

COPY CON: WTO.BAT

SET PKL=\WTO\PKL

SET PDF=\WTO\PDF

SET NTP=\KOPS\NTP

SET RZD=\KOPS\RZD

SET VP=\KOPS\VP

SET NAZW=\KOPS\BAZA.BAI

CD \WTO
\KOPS\EXE\KOPS %1 %2 %3 %4
~Z (zamiast ~Z nacisnij F6)

COPY CON: CZW.BAT
jw., z zamiang WTO na CZW.

Wtedy bedziemy mieli porzadek na dysku, wspdlna baza nazwisk bedzie dostepna dla obu turniejow i nie
trzeba bedzie zaglada¢ do opcji po uruchomieniu KOPSa dla WTO, jesli chwile przedtem uruchamialiSmy go
dla CZW. Mozna takze przeznaczy¢ jedng kartoteke na PKLe, wspolng dla obu turniejéw. Wtedy w obu
plikach .BAT odpowiednia linijka jest taka sama i ma na przyktad postaé:

SET PKL=\KOPS\PKL
W Windows warto teraz utworzy¢ sobie skroty: otwieramy Moéj Komputer, wchodzimy do kartoteki KOPS, plik
WTO.BAT (a p6zniej CZW.BAT) klikamy prawg myszg i, nie puszczajac tego przycisku, przeciggamy plik na
wolne miejsce na pulpicie lub na pasku szybkiego uruchamiania i puszczamy przycisk myszy. Z rozwinietego
w tym momencie menu wybieramy ,Utwdrz skrét tutaj”. Zmieniamy nazwe skrétu (prawg mysza|Zmien
nazwe). Warto tez zmieni¢ ikone skréru: prawa mysz|Wtasciwosci|Zmien ikone|Przegladaj, wskazujemy
KOPS.ICO z gtéwnej kartoteki KoPSa.

Kolejne trzy opcje zajmujq sie zelastwem (hardware) w twoim komputerze:

"Kodowanie" dotyczy pokazywania polskich liter na ekranie. W linijce z tq opcjg wida¢ szereg (18)
znaczkow, ktére powinny by¢ polskimi literami.

Jesli nie sg, to nacisnij klawisz K, wywotujac kolejne menu:

Kodowanie aceltnoszzACELNOSZZ

mnne kolory
SIzary PLUS = il MICROVEX
2 LATIN_2

Fdapisy
oOZna opuszcz ] MAZOWVIA
yniki druko

b
pecretyczny M

] BEZ POLSKICH LITER
s] TNNE POLSKIE LITERY

Wybranie 1 ... 5 spowoduje ustalenie do wskazanego sposobu kodowania.
Jesli zaden nie jest dobry, to wybierz Inne polskie litery.
Pojawi sie ekran :

UWAGA! TABELKA PONIZEJ MOZE SPRAWIC _KEOPOTY PRZY DRUKOWANIU (DRUKARKA ZWARIUJE).
WTEDY PRZED WYDRUKIEM TRZEBA JA USUNAC JAKIMS EDYTOREM !
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gnacja, F3-0K, FZ2-wyzeruj, Fl-opis dziatania
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Sprawdz, czy wsréd wydrukowanych w lewych kolumnach znakdw sg polskie litery.

Jesli sa, to oznacz je wszystkie dochodzac do kazdej strzatkami i naciskajac przy niej klawisz z bezogonkowaq
postacig (x=ziet). Wskazane juz litery pojawiq sie na dole ramki. Po zrobieniu tego naciénij klawisz F3.

Jesli polskich liter nie ma, to nacisnij ESC i w poprzednim menu wybierz MICROVEX. Na ekranie bedag
pojawialy sie wtedy litery nieco do polskich podobne.

Z polskich liter mozna tez zrezygnowac (ale odradzam!). Nalezy takze pamietaé, ze jesli w komputerze jest
karta graficzna EGA lub VGA, to polskie litery zawsze sq (w standardzie LATIN2)- najwyzej nie zostaty
zainstalowane odpowiednimi poleceniami:

w CONFIG.SYS:
DEVICE=C:\DOS\DISPLAY.SYS CON=(EGA,,1)
w AUTOEXEC.BAT:

MODE CON CODEPAGE PREPARE=((852) C:\DOS\EGA.CPI)
MODE CON CODEPAGE SELECT=852

Dwie linijki wyzej pojawia sie nazwa C:\DOS\EGA.CPI. Plik ten dostarczany jest razem z systemem i zawiera
ksztatty liter tzw. strony kodowej 852.

Przy okazji polskich liter zmienia niestety prawie wszystkie znaki o kodach >127, w szczegdlnosci ramki.
Mozesz zmieni¢ nazwe \DOS\EGA.CPI na \KOPS\POMOC\KOPSEGA.CPI. W tym pliku znaki rdznig sie od
standardowych jedynie dla polskich liter w kodzie LATIN-2.

Wersja instalacyjna KOPSa ma ustawione kodowanie na LATIN-2. Zmiana tego ustalenia powoduje
bezholesne przettumaczenie wszystkiego co pojawia sie na ekranie.

Dane do klasyfikacji dtugofalowej i ewidencji PKLi zapisywane sg na dysku w ustalonym tu kodzie
ekranowym polskich liter. Jesli chcemy zmieni¢ ten kod po pewnym czasie uzywania KOPSa lub wczytujemy
dane przyniesione z innego komputera, to trzeba pliki danych ttumaczy¢: recznie ( dowolnym edytorem ), lub
przy pomocy programu TLUMACZ.EXE, ktéry znajduje sie w kartotece POMOC\ (patrz takze opis programu
TLUMACZ w Rozdziale 8).

KOPS nie przewiduje instalacji klawiatury. Polskie litery (lub dziwne Zzuczki) pojawiajgq sie po naci$nieciu
kombinacji ALT-LITERA (dla ziet ALT-x, ALT-X).

Jesli w Twoim komputerze instalowana jest klawiatura o innym standardzie, (np. poprzez KEYB PL), to przed
uzyciem KOPSa lepiej jg wytaczy¢ (zeby wytaczy¢ KEYB PL piszemy KEYB US).

"Inne kolory" pozwalajg zmieni¢ wyglad KOPSA na ekranie. Robi sie to naciskajac litere "I" odpowiednig
ilos¢ razy. W KOPSie zadeklarowanych jest kilka standardowych kombinacji koloréw. Jesli chcesz mieé
jeszcze inne, to nalezy uzy¢ pomocniczego polecenia KOLORY. Program ten opisuje sie sam na ekranie.

Mozna przy jego pomocy ustali¢ kolor kazdego pojawiajacego sie elementu.

"Szary PLUS" definiuje znaczenie tego klawisza w czasie pracy programu. Ma to znaczenie przede
wszystkim czasie wprowadzania zapisow. Jesli w bloku numerycznym klawiatury jest klawisz ENTER, to
wybierz SZARY PLUS = -, jesli nie (stara klawiatura 84-znakowa), to zadeklaruj szary plus jako ENTER.
Utatwia to w znacznym stopniu prace. Oczywiscie mozna pozostawic¢ + = +.
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Opcja "Zapisy..." okreSla sposéb ich wprowadzania. Mozna wpisywaé caty zapis, mozna pozostawic
programowi dopisywanie ostatniego zera (wtedy zero to pojawi sie na ekranie po nacisnieciu pierwszego
klawisza z cyfrq).

Mozna wprowadzac zapisy poprzez podanie kontraktu, reki rozgrywajacego, opcjonalnie pierwszego wistu
oraz iloci wzietych lew (wtedy program wyliczy zapis na podstawie standardowych zatozen).

Opcja "Mozna opuszczaé zapisy..." okredla, czy w czasie wprowadzania zapiséw klawisz W DOt pozwala
przeskoczy¢ nad zapisem jeszcze nie wprowadzonym. Standardowo nie ma takiej mozliwosci.

Opcja "Wyniki drukowane z punktami..." pozwala wydrukowaé wyniki turnieju na maksy nie tylko z
procentami, ale takze z punktami. Po ustawieniu tutaj TAK frekwensy, zbioréwki i historia pary/zawodnika
drukowana bedzie tylko z punktami.

Opcja "Teoretyczny MAX zawsze..." przyda sie czasem przy liczeniu turniejéw wielosesyjnych. Przy
liczeniu pojedynczej sesji KOPS przeglada wszystkie protokoty, wylicza jaka jest maksymalna liczba zapiséw i
wyznacza zapis maksymalny w turnieju stosownie do tej liczby. Tak policzony procent jest najblizszy prawdy
dla turniejow jednosesyjnych oraz wielosesyjnych liczonych poprzez sumowanie procentéw. Jesli jednak
liczymy turniej wielosesyjny dodajac punkty, to lepiej ustawi¢ te opcje na TAK.

W przeciwnym wypadku moze sie okazaé, ze wyniki maksymalne poszczegdlnych sesji roznig sie mimo takiej
samej organizacji i zawodnicy beda sie pytaé, dlaczego ich procent nie jest $rednig arytmetyczng procentow z
poszczegblnych sesji.

Po ustaleniu wszystkich opcji naciskamy klawisz ESC, wracajac do menu gtéwnego.

Poczynione ustalenia zostang zapamietane w pliku KOPS.INI w tej samej kartotece co KOPS.EXE. Beda
wazne do nastepnej zmiany, lub do skasowania KOPS.INI.

KOPS.INI jest plikiem tekstowym, w ktérym zapisywane sg parametry pracy.

Wiekszo$¢ tych parametréw nie jest dla uzytkownika interesujgca w tym sensie, ze zmienia sie je w
programie, przy pomocy Opcji. Sq jednak wypadki, gdy reczna edycja bedzie potrzebna. Z tego powodu
przedstawiam zawartos¢ KOPS.INI.

Kazda grupa parametréw poprzedzona jest nazwaq ujeta w kwadratowe nawiasy [].

Po nazwie wystepuja linijki z parametrami. W tej wersji KOPSa legalne sg nazwy:
[Polskie]
liczba z przedziatu 1..6:
1-Microvex, 2-Latin, 3-Mazovia, 4-DHN, 5-bez, 6-inne

,,,,,,,,,,

[SzaryPlus]

liczba z kodem przypisanym klawiszowi: 13-ENTER, 43-PLUS lub 45-MINUS.
[Nazwiska]

nazwa bazy danych. Jesli z takowej nie korzystamy, to nalezy opusci¢ takze wiersz [Nazwiska].
[Pdfy]

TAK lub NIE
Jesli TAK, to nazwa kartoteki. Jesli nie mozna opuscic tez [Pdfy].

[Pkle]

TAK lub NIE
Jesli TAK, to nazwa kartoteki. Jesli nie to mozna opusci¢ tez [Pkle].

[Kolory]
10 liczb
[Drukarka]
systemowa nazwa drukarki (tzw. portu), najczesciej LPT1 oraz ewentualnie, nazwa sterownika.
[Stukanie]
TAK lub NIE
[OstatnieZero]
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TAK lub NIE lub KONTRAKT lub BEZWISTU

[PoKolei]

TAK lub NIE. TAK oznacza, ze zapis w protokole rozdania mozna wprowadzi¢ dopiero po wpisaniu

zapisow poprzednich. W przypadku NIE przy pomocy strzatki w dét mozna przesuwac sie do dotu nad
pustymi miejscami.

[LinieStrony]
Maksymalna ilos¢ linii na stronie wydruku.
[GornyMargines]
Jesli LinieStrony > 0 to ilos¢ linii opuszczanych na poczatku kazdej strony wydruku.
[LewyMargines]
Ilo$¢ kolumn opuszczanych na poczatku kazdego wiersza.
[Piki]
0 - mozna
1 - nie mozna drukowac znaczkow brydzowych.
[Odstep]

0 - normalny
1 - gesto
2 - rzadko.

[NaMaxy], [NaImpy]
po tych nazwach moze wystapi¢ dowolny z parametréw sterujgcych liczeniem rozdania opisany w Dodatku A.
[BezOgraniczen]
Ograniczenie ze stotu w Butlerze, TAK lub NIE

TAK liczony petny wynik
NIE wynik ograniczony do 10+liczba rozdan

[StalyMax]

TAK lub NIE tak jak w opcji "Teoretyczny MAX zawsze..."
[ZPunktami]

TAK lub NIE tak jak w opcji "Wyniki drukowane z punktami..."
[Tekstowy]

Standardowe rozszerzenie nazwy pliku z wydrukiem. W starszych wersjach bylo na state ustawione

.LST. Teraz jest to parametr ustawiony na .TXT, co jest wygodniejsze, jesli korzystamy z edytorow w
Windows.

[KtoLiczy]
Nazwa &n

jesli [KtoLiczy] wystepuje, to wtedy kazda nowa strona wydruku bedzie zaczynata sie linijka, w ktorej
KOPS wydrukuje "Nazwe". Jesli w "Nazwie" majg wystepowac znaki spacji, to tutaj nalezy zastapic je
znakiem @. Jesdli w "Nazwie" majg wystepowac polskie litery, to kazdg nalezy zastgqpi¢ sekwencjg
~litera_bez_ogonka (x dla ziet).

Jesli za "Nazwg" jest znak & oraz liczba n (miedzy & a liczbg nie moze by¢ spacji), to dodatkowo
drukowana bedzie aktualna data dosunieta do prawej strony tak, zeby cata linijka miata dtugos¢ n.

Informacje te drukowane bedq najmniejszg czcionka dopuszczalng przez sterownik drukarki. Typowy
przykiad:

[KtoLiczy]
SBS@Cztery@Piku~ly, @]~ozef@Kowalski &100
[Nagrody]

n
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n z_tyhu
n + z_tylu
n - z_przodu

Liczba n oznacza szerokos¢ pola na ktérym opcja Nagrody bedzie wstawiata nagrode. 5<=n<=10,
standardowo jest 10.

z_tytu, z_przodu to dowolny napis (spacja zastgpiona poprzez @), ktéry bedzie drukowany obok
nagrody. Jesli napis ten poprzedzimy znakiem -, to drukowany bedzie przed nagroda. Jesli - nie
wystepuije lub jest zastapiony znakiem +, to napis pojawi sie za nagroda.

Przyktady:
[Nagrody]
10 + ,-@zt
za nagrodg bedzie napis ',- ", a wszystko na polu o szerokosci 10-ciu znakow.
[Nagrody]
10 - 3@
nagroda poprzedzana bedzie napisem !"$", a wszystko na polu o szerokosci 10-ciu znakdw.

Opcje [KtoLiczy] oraz [Nagrody] dostepne s tylko tutaj - uaktywnia sie je i usuwa poprzez reczng edycje
pliku KOPS.INI.

KOPS I WINDOWS

Program WIN_ZIP.EXE uruchom w kartotece KOPS. Powstanie podkartoteka WINDOWS. Odszukaj tam pliki
* TXT. Mozesz je odczyta¢é w Windows klikajac dwukrotnie w ich nazwe (potem, w Notatniku, wigcz opcje
Zawijanie wierszy). Znajdziesz tam instrukgcje instalacyjne dla programéw z tego archiwum.
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R2 ROZDZIAL 2
NAWIGACIA WSROD OPCII PROGRAMU,
KLAWISZE SPECJALNE, MENU GEOWNE.

Program zorganizowany jest w piramide jednolitych graficznie okienek. Na ekranie moze ich byc¢ kilka, ale aktywne
jest tylko to ostatnie, z podwdjng ramka. Wyboréw dokonujemy poprzez naci$niecie wyrdznionej pierwszej litery lub
uzycie strzatek i klawisza ENTER. Jesli pierwsza litera nie jest wyrdzniona, to wskazana opcja nie jest aktualnie
dostepna. Jesli w linijce po za pierwsza, literg wyrdzniony jest jeszcze jaki$ tekst, to wtedy wybranie tej opgji
powoduje jego zmiane - albo cyklicznie na kolejng mozliwo$¢ albo na wartos$¢, o ktérg program zapyta.

Jesli takiego tekstu nie ma, to wybranie powoduje otworzenie kolejnego okienka lub - na dole piramidy - wykonanie
wiasciwego podprogramu, juz bez okienek, z normalnym (napisz i nacisnij ENTER) trybem odpowiedzi na ewentualne
pytania.

Nacis$niecie klawisza ESC powoduje zawsze powrdt w gore piramidy, z ewentualnym przerwaniem wykonywanej
aktualnie czynnosci.

Trzeba sie tez przyzwyczai¢ do sposobu, w jaki KOPS obstuguje wpisywanie danych.

Normalnie po pytaniu przedstawiana jest jakas podpowiedz, wydrukowana kontrastowym kolorem. Jesli w tym
momencie naci$niemy klawisz "kursorowy" (Home, End, Del, Backspace), to podpowiedZ zostaje (zmienia kolor) i
mozna jg poprawiac. Jesli zas nacis$niemy inny klawisz, "literowy", to podpowiedz znika i to co potrzebne wpisujemy
od poczatku. Stan klawisza Insert wskazywany jest ksztattem kursora i (w niektdrych miejscach) takze odpowiednim
napisem w dolnym prawym rogu ekranu. W trybie NAP, nadpisywania, kursor jest duzy jak caty znak i nowy znak
zastepuje ten, ktéry lezy pod kursorem. W trybie WST, wstawiania, kursor jest waska kreska na dole, a nowy znak
odpycha znak pod nim i wszystkie dalsze w prawg strone.

GLOWNE MENU KOPSA.

Po uruchomieniu KOPSa pojawia sie ekran z informacja, w jakiej kartotece sie znajdujemy i z pierwszym okienkiem
menu. U dotu wymienione sg aktywne aktualnie klawisze funkcyjne i ich znaczenie:

i KARTOTEKA <C:\NKOPSZ\TURNIEJE

Tturniej teamdow
M tTugofalowka

I CcD Jan Romanslk-i 93

iFl—pomoc Fd—c=zas F6 drukarka F8—-pliki FLO-Tldc=zydlo AltT-=egar
- Opcje zostaty opisane w rozdziale o instalacji,

- Sze$¢ kolejnych wyboréw opisano oddzielnie. Zauwazy¢ tylko trzeba, ze dostepno$¢ polecern Diugofaldwka i
Ewidencja PKLi zalezy od tego, czy w Opcjach zadeklarowano odpowiednie kartoteki.

- Zmiana kartoteki/dysku.

Na ekranie pojawi sie drzewo kartotek, po ktdérym poruszamy sie przy pomocy strzatek. Kartoteke wybieramy
naciskajgc klawisz ENTER. Mozna przenie$¢ sie na inny dysk lub utworzyé nowg kartoteke. Ta procedura
wywotywana jest takze w "Opcjach" przy wskazywaniu lokalizacji dla PDFéw, PKLi i bazy z nazwiskami.

Jesli dysk jest bardzo duzy i zapchany, to proba wykonania tego polecenia moze sie nie uda¢. Na ekranie pojawi sie
wtedy stosowny komunikat. W takim przypadku trzeba wyjs¢ z KOPSA i - dla zmiany kartoteki/dysku zrobi¢ to w
DOSie (poleceniem CD)

- dla zmiany kartotek dla PDFoéw, PKLi, bazy z nazwiskami uzy¢ odpowiednich polecen SET (patrz poprzedni
rozdziat).

- Na chwile do DOSu.

Czasem zdarza sie sytuacja, w ktorej trzeba skopiowac jakis plik, zmieni¢ jego nazwe, wykonac jakis zewnetrzny
program pomocniczy itp. W tym celu trzeba wyj$¢ do DOSu. Polecenie umozliwia to bez wymazywania KOPSa z
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pamieci i koniecznosci ponownego uruchamiania. Po wyjsciu do DOSu masz do dyspozycji okoto 100 kB pamieci
operacyjnej, co pozwala wykonywac jedynie najprostsze polecenia, zadnych wiekszych programéw.

Nie wolno takze uruchamia¢ tzw. TSR-6w, czyli programéw zostawiajacych co$ w pamieci (np. NC). KOPS pamieta
wszystkie polecenia - mozna wywofa¢ jedno z poprzednich naciskajac odpowiednia ilo$¢ razy klawisz M lub M.

Powrdt do KOPSa poprzez "puste" ENTER.
- Koniec.

Program zapisze aktualng konfiguracje do pliku EXE\KOPS.INI i zakonfczy prace. Jesli zamiast K nacisniemy ESC, to
KOPS upewni sie jeszcze, czy na pewno konczymy.

KLAWISZE SPECJALNE.

Przez (prawie) caly czas dziatania programu dostepne sg klawisze specjalne (aktualnie aktywne opisywane sg w
dolnym wierszu):

- F1 pomoc. Pomoc jest kontekstowa, na ekranie ukazuje opis tego co jest wybrane lub wskazywane.
Jesli nacisniemy klawisz F1 jeszcze raz, to bedziemy mogli wybrac ze spisu i przeczyta¢ dowolny rozdziat tej
instrukcji.

- ALT-K wiacza/wytacza piskanie klawiatury (aktualne ustawienie zapisywane jest do KOPS.INI
- ALT-P uruchamia program ustawiajacy drukarke (jesli taki jest, patrz Rozdziat 3).
- ALT-U w czasie drukowania powoduje drukowanie wszystkiego z podkresleniem.

Bedzie to dziatato jedynie wtedy, gdy sterownik umozliwia podkreslanie.

- ALT-T uaktywnia zegar sedziowski - duze cyfry na ekranie. Przy pierwszym uruchomieniu trzeba poda¢ dtugoscé
rundy w minutach. Zegar liczy wstecz.

Na dwie minuty przed koricem rundy jest krétki dzwonek, a po uptywie czasu dtuzszy. Mozna w kazdej chwili
powrdci¢ do programu naciskajgc dowolny klawisz. Jesli bedzie to ESC, to licznik zostanie wyzerowany i przy
nastepnym nacisnieciu ALT-T czas ruszy od nowa. Kazdy inny klawisz przywrdci normalne dziatanie programu, a
zegar bedzie zmniejszony w prawym gornym rogu ekranu. Ponowne nacisniecie ALT-T przywraca duzy zegar z
aktualnym czasem.

Naci$niecie ALT-T przy dziatajacym zegarze stuzy do zmiany dtugosci rundy.

- CTRL-ALT pokazuje aktualny czas, informacje o wtascicielu programu i ilo$¢ wolnej pamieci. Jesli dodatkowo
nacisna¢ prawy klawisz SHIFT, to automatycznie przerwiemy dziatanie KOPSa i wrécimy do DOSu.

- F10 Kalkulator. Klawiatura jest automatycznie przestawiana w tryb NumLock.

Kalkulator ma jednokomdrkowa pamieé i dziata w oparciu o 20-sto elementowy stos przy zyciu Odwrotnej
Notacji Polskiej. Zawartos¢ pamieci i kilku ostatnich pozycji stosu wysSwietlana jest na ekranie. Liczbe na
stosie umieszczamy klawiszem ENTER.

Klawisz P kopiuje ostatnig liczbe ze stosu do pamieci.

Klawisz W kopiuje zawarto$¢ pamieci na koniec stosu. Klawisz U usuwa ze stosu ostatnio wpisang, liczbe.
Klawisze +,-,* i / powodujq zdjecie dwoch ostatnich komdrek stosu, wykonanie operacji i umieszczenie
wyniku na stosie (dla - oraz : odejmij, podziel przez drugaq liczbe ).

Jesli klawisz operacji nacisna¢ bezposrednio po wpisaniu liczby (bez ENTER), to najpierw zostanie ona
umieszczona na stosie, a potem wykonana bedzie operacja.

Przyktad :  fundusz wpisowy = 110 z
na nagrody 55%

5 nagréd wg klucza 10754 3

STOS PAMIEC

110 ENTER 110
55 * 60.5
10 ENTER 10 60.5
7 + 17 60.5
5 + 22 60.5
4 + 26 60.5
3 4+ 29 60.5

/  2.08620689

P 2.08620689 2.08620689
10 * 20.8620689 2.08620689

W 2.08620689 2.08620689
7 *  14.6034482 2.08620689
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etc...

- F4 ustawianie zegara w komputerze. Aktualny czas mozna obejrze¢ po naci$nieciu

CTRL-ALT. Klawisz F4 jest dla poprawienia ustawienia zegara systemowego.

Ustaw date/czas
DZIS MAMY Sro, 24 Kwi 1991 20:39:29

Nowa data ( RRRR-MM-DD )
Nowy czas ( GG:MM:SS )

- F6 wywotuje okienko ustawiania drukarki. Mozliwosci tu dostepne zwigzane sa $cisle z uzywanym sterownikiem
drukarki - patrz nastepny rozdziat. Jesli sterownik nie byt zdefiniowany, to pewne opcje nie bedq dostepne.

KOPS - 777 #* = zaleznosc od sterownika
Czcionka NORMALNA =
Dlugosc strony (0]

Gorny margines (0]

Lewy margines (0]

odstep NORMALNY ¥

Brydzowe symbole PCKT 2

Kopie wydrulku 1 e

Nowa strona =7

Port drukark:i LPTL

Zapisz

Sterownilk EPSON9BS e
- Czcionka.

Kolejne wybieranie czcionki powoduje cykliczng zmiane wielkosci liter na kolejng zadeklarowang w
sterowniku.
- Dlugos¢ strony.

Program po zapisaniu wskazanej ilosci wierszy bedzie wyrzucat kartke papieru z drukarki i prosit o wiozenie
nowej. 0 oznacza rezygnacje ze stronicowania i wydruk ciagty.

Jesli uzywasz pojedynczych kartek, to lepiej nie uzywaj tu zera, a w kazdym razie upewnij sie, czy drukarka
ma wiaczony detektor konca strony.

Ustawienie dtugosci strony uzyteczne bedzie tez tam, gdzie niewskazana jest zmiana strony w $rodku:
frekwensu, rozktadu, pilotki, protokotu, kartki na wyniki w teamach itp. Jesli dlugos¢ strony jest rézna od
zera, to KOPS planuje te wydruki we wiasciwy sposob.

- GOrny margines, Lewy margines.

Standardowo jest to 0, ale czasem moze by¢ konieczne precyzyjne wdrukowanie tekstu na okreslone miejsce
strony.

- Odstep

miedzy wierszami. Kolejne wybieranie odstepu powoduje cykliczng zmiane jego wielkosci na kolejng
zadeklarowang w sterowniku. Zmiana odstepu nie zmienia dtugosci strony powyzej - ewentualnie trzeba jq
zmieni¢ samemu.

- Mozliwe znaczki brydzowe.

Potrzeba drukowania znaczkéw brydzowych pojawia sie przy drukowaniu rozktadéw, a takze protokotdw i
historii pary/gracza jesli zapisy wprowadzane byly poprzez petny kontrakt. Bez wzgledu na posiadang
drukarke mozna wybra¢ drukowanie PCKT lub zrezygnowac z nazw koloréw wybierajac spacje. Jesli w
drukarce sg znaczki brydzowe oraz zostato to opisane w sterowniku, to tutaj trzeba je jeszcze wiaczyé. To
podwojne potwierdzanie wynika z tego, ze w wielu drukarkach uzycie polskich liter i znaczkéw brydzowych
wykluczajq sie wzajemnie.

UWAGA: Ostatnie cztery parametry (dtugosc strony, marginesy i mozliwo$¢ uzyskania znaczkéw brydzowych)
zapisywane sg do KOPS.INI i odtwarzane przy kolejnych uruchomieniach KOPSa.
- Kopie wydruku.

Jesli w sterowniku jest odpowiednia instrukcja, to opcja ta jest aktywna i mozna drukowaé wybrang ilos¢
kopii za jednym razem. Jesli wydruk ma wiecej stron, to najpierw pojawig sie wszystkie pierwsze, potem
drugie itd. Nalezy podkresli¢, ze opcja ta jest ScisSle zwigzana z typem drukarki. Moze by¢ aktywna tylko
wtedy, gdy drukarka daje taka mozliwo$¢. W chwili obecnej oznacza to wylacznie drukarki laserowe.

- Nowa strona.
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Wyrzucenie papieru z drukarki - nie dziata w czasie wydruku do pliku.

- Port drukarki.

Normalnie LPT1, ale czasem LPT2 lub ktéres$ ze ziacz szeregowych COM.

Mozna takze wybrac specjalny kanat DOSu nazywany NUL, co powoduje drukowanie "w powietrze".

Opcja ta dziata tylko wtedy, gdy nic nie jest aktualnie drukowane. Ten parametr jest zapisywany do
KOPS.INI i odtwarzany przy kolejnych uruchomieniach KOPSa.

- Sterownik.

W kartotece EXE\ znajduje sie kilka sterownikéw dla standardowych drukarek. Mozna takze przygotowac
wiasny (opisano to w Rozdziale 3).

Przy pierwszym uruchomieniu KOPSA sterownik nie jest zainstalowany.

Robimy to wiasnie przy pomocy tej opcji. Czasem tez trzeba sterownik zmieni¢. Jesli w odpowiedzi na pytanie
nacisniemy ESC lub podamy nazwe nieistniejacego pliku, to aktualny sterownik zostanie wyzerowany i dalsze
wydruki bedg bez zadnych znakéw sterujacych.

Opcja ta dziata tylko wtedy, gdy nic nie jest aktualnie drukowane.

Nazwa sterownika jest zapisywana do KOPS.INI.

Dwa dostarczane standardowo sterowniki majq szczegdlne zastosowanie.

Sq to EKR.STR i WIN.STR. Oba nie generujg zadnych znakdéw sterujacych drukarki, tzn. produkujg jedynie
czysty tekst.

EKR.STR drukuje polskie litery w kodzie LATIN2 (jesli Twdj komputer uzywa innego kodu ekranowego, to
EKR.STR mozna poprawic tak, jak to opisano w rozdziale 3-cim). Pozwala to tworzy¢ "wydruki" do ogladania
na ekranie (patrz dalej o klawiszu F8).

WIN.STR drukuje polskie litery w kodzie Windows, co pozwala wczyta¢ taki plik do Notatnika lub Worda,
ewentualnie jako$ jeszcze sformatowac i dopiero wtedy naprawde drukowac.

Okienko drukarki mozna zamkng¢ klawiszami Z lub ESC. "Z" powoduje zapisanie podjetych ustalen, ESC
rezygnacje i powrdt do poprzednich. Jesli nacisniemy Z, a drukarka jest nie wtaczona, to program poprosi o
doprowadzenie jej do porzadku:

NIESPRAWNA DRUKARKA ! <=l powtodrz ESC zaniechaj

Mozna wigczy¢ drukarke ( wiozy¢ papier, przydzieli€ ON LINE) i nacisna¢ ENTER lub chwilowo z niej zrezygnowac
poprzez ESC. ESC teraz nie spowoduje zgubienia poczynionych ustalen. Nalezy tez pamietac, ze wylgczenie drukarki
z pradu powoduje jej wyzerowanie, o ktérym program nie wie - po wigczeniu powtorzy¢ Zapisz.

Prawie kazda proba druku w KOPSie rozpoczyna sie od pytania

UZY] KLAWISZA F6 ZAMIAST <=! DLA SPRAWDZENIA/ZMIANY PARAMETROW DRUKU
wWydruk do: PLIKU[.LST], <=!-na drukarke, ESC-bez wydruku Jj

Wopisanie nazwy oznacza utworzenie wydruku na dysku (jesli nie podamy rozszerzenia, to program doda .TXT),
samo ENTER spowoduje wydruk na drukarce. Mozna tez nacisng¢ ESC, co, w zaleznosci od kontekstu, da albo
wydruk tylko na ekranie monitora, albo wcale.

W pierwszym i drugim przypadku zamiast klawisza ENTER mozna uzy¢ F6, tj. nazwaF6 lub samo F6.

Spowoduje to pojawienie sie okienka obstugi drukarki, a odpowiednie kody sterujace beda wysytane tam, gdzie
trzeba. ??? w tytule ramki informuje gdzie.

Jesli podamy nazwe istniejacego pliku, to KOPS zareaguje pytaniem:

PLIK.LST istnieje !: Zapisz od nowa, Dopisz, ESC-rezygnacja :
Naci$niecie Z spowoduje utrate poprzedniej zawartosci, D dotaczy nowy tekst na koniec, klawisz ESC dziata jak
wyzej.

- F8 wywotuje w dole ekranu okienko postaci :

WYBIERZ PLIK : O401.INF
0401.INF 0408 .INF O415.INF 0422 .INF 0429.INF 0506 .INF

Wpisz nazwe,wybierz przy pomocy strzatek Cctrly-usun plik ESC-rezygnacja

NB.: Analogiczne okienko pojawia sie takze wszedzie tam, gdzie trzeba w programie poda¢ nazwe pliku.
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Tutaj (tzn. po naci$nieciu F8) wybieramy plik do obejrzenia. Jesli plikéw jest bardzo duzo, to mozna okroi¢ liste
wpisujac tzw. szkielet nazwy, np. *.LST. Mozna tez wybrany plik skasowac najezdzajac na niego i naciskajac Ctrl-
Y. Mozna takze skasowac catg grupe plikdw. W tym celu wpisujemy szkielet i od razu Ctrl-Y.

Po ogladanym pliku poruszamy sie przy pomocy strzatek, PgUp, PgDn, Home, End i ENTER. Klawisze + i -
powodujg rozpoczecie automatycznego przewijania pliku w kierunku konca lub poczatku odpowiednio, a
ponowne + lub — reguluje szybkos¢. Wyswietlony na ekranie plik mozna tez wydrukowac. Po nacisnieciu klawisza
W program pyta o sposdb jego kodowania. W tym momencie ESC powoduje wydruk pliku bez Zzadnych
konwersji. Jesli polskie litery w pliku sg jakie$ inne niz drukarkowe, to trzeba o tym poinformowac program
naciskajac jedng z mozliwosci.
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R3 rozozae 3
STEROWNIKI DRUKAREK DLA PROGRAMU KOPS.

KOPS przyjmuje, ze podigczona do komputera drukarka to najprostsza drukarka igtowa, bez mozliwosci drukowania
polskich liter i znaczkdow brydzowych. Oznacza to, ze KOPS natychmiast po uruchomieniu moze wspotpracowac z
kazda drukarka.

Sq jednak pewne ale : wydruki bedq "ubogie" - brak zmiennej wielkosci liter, staty odstep miedzy wierszami, nie ma
polskich ogonkéw, tytuty drukowane sg takg samg czcionka, co reszta tekstu, zamiast znaczkéw brydzowych sg
skréty literowe itd. Oczywiscie wspotczesne drukarki majg szerokie mozliwosci i grzechem bytoby rezygnowanie z
nich. Z drugiej strony wykorzystanie tych mozliwosci wigze sie z wysytaniem do drukarki szeregu zakodowanych
polecen, a nie ma jednolitego sposobu kodowania. W KOPSie problem ten zostat rozwigzany w sposéb podpatrzony
w popularnym CHI-Writerze. Nalezy stworzy¢ sterownik drukarki, czyli plik tekstowy, w ktdrym umieszczone beda
wszystkie potrzebne sekwencje sterujgce. Razem z KOPSem dostarczanych jest kilka sterownikow dla
najpopularniejszych u nas typow drukarek:

EPSON.STR 9-cio igtowa standardu EPSON, polskie litery definiowane
programowo. Ze sterownikiem tym zwigzany jest plik
EPSON9.DRK

EPSONBS.STR typowa drukarka standardu EPSON, polskie litery definiowane
poprzez wydrukowanie znaku, cofniecie karetki i nadrukowanie ogonka.

EPSONPL.STR jw., polskie litery zainstalowane na state. Sterownik ten zaktada,
ze polskie litery s3 w standardzie MAZOVIA. Jesli jest inaczej, to nalezy
przeczytac dalej o wierszu sterujgcym POL i wprowadzi¢ odpowiednig
poprawke do tego sterownika.
Jedli nie jeste$ pewien, czy Twoja drukarka ma polskie litery lub nie
umiesz okresli¢ w jakim kodzie, to wydrukuj plik TEST.PRN, ktory jest w
kartotece EXE\.

STARLC.STR Star 10NL, NX15, LC10, NX1000, polskie litery definiowane
programowo z pliku EPSON9.DRK

STARNB.STR 24-igtowa standardu EPSON, polskie litery definiowane programowo.
Ze sterownikiem tym zwigzany jest plik 24.DRK.

HPLJET.STR laserowa standardu Hewlett-Packard. Sterownik ten uzywa opisu polskich liter z pliku HPLJET2.DRK
PSCRIPT.STR drukarka Postscriptowa, wspdtpracuje z plikiem PSCRIPT.DRK

EKR.STR stuzy do tworzenia wydrukéw w pliku do pdzniejszego pokazania na ekranie.
Polskie litery drukuje w standardzie Latin-2 i nie uzywa zadnych znakdw sterujacych. Pozwala to po
wydrukowaniu wynikéw do pliku demonstrowa¢ je na ekranie przy pomocy dowolnego programu
przegladajacego, w szczegdlnosci przy pomocy klawisza F8 w KOPSie. Jesli w komputerze polskie
litery na ekranie majg inny niz Latin-2 sposdb kodowanie, to trzeba poprawi¢ w tym sterowniku

wiersz POL.

DJ320.STR Plujka Hewlett-Packard Desk Jet 320 i lepiej oraz wszystkie

LAND320.STR drukarki laserowe standardu Hewlett-Packard z wbudowanymi

PORT320.STR polskimi literami.
Sterownik zaktada, ze drukarka ma polskie litery w kodzie Latin-2. Jesli ma inne, to trzeba poprawic
wiersz POL.

Sterownik PORT320 jest modyfikacjg D320 z nieco innymi wielko$ciami liter.
LAND320 pozwala drukowac na kartce bokiem, co czasem moze sie przyda¢ (drukowanie duzymi
literami, wyniki turnieju wielosesyjnego, wieloturniejowe dtugofaléwki, protokoty).

Nalezy pamieta¢, ze KoPS wspétpracuje jedynie z drukarkami przypietymi do LPT lub COM. Drukarka musi umiec
wydrukowac¢ wystany do niej tekst, czyli w spisie systemdw obstugiwanych operacyjnych musi by¢ DOS.

Z powyzszego wynika, ze
- drukarki z portem USB
- drukarki (najczesciej sa to plujki) z napisem typu ,specjanie dla Windows”

NIE bedq wspotpracowaty z KoPSem.
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TWORZENIE WEASNEGO STEROWNIKA.

Kazdy z plikéw *.STR jest normalnym plikiem tekstowym, ktéry mozna utworzy¢é dowolnym "czystym", to znaczy nie
wprowadzajacym zadnych znakdéw sterujacych edytorem (DOSowy EDIT, NE, ME, edytor z NC, Notatnik z Windows,
edytory wbudowane w jezyki programowania itp.). Linijka zaczynajaca sie od gwiazdki to komentarz. Jest ona
ignorowana przez kompilator (ale warto w pierwszej linijce sterownika umiesci¢ po gwiazdce kroétki opis - przy
zmianie w menu F6 drukarki ten pierwszy wiersz jest pokazywany i tatwiej wtedy odszukac¢ wiasciwy plik). Kazda
inna linijka to polecenie.

Zaczyna sie ono od trzyliterowego kodu, ktéry oznacza, czego dane polecenie dotyczy. Kod bywa uzupetniony
znaczkami + lub -. To, co jest dalej w linijce zalezy od kodu. Jesli kod wymaga podania parametrow - liczb lub nazw,
to je wpisujemy. Jesli kod wymaga podania sekwencji znakdw, to wpisujemy te sekwencje, pamietajac, ze :

- wszystkie wysytane znaki oddzielamy spacjami (przynajmniej jedng).
- znaki, ktére mozna uzyskac z klawiatury piszemy po prostu.

- znaki na klawiaturze niedostepne podajemy w postaci #xxx, gdzie xxx jest
dziesietnym kodem znaku.

- znaki o kodach 0..32 ( w szczegdlnosci spacje - 32 ) mozna zadeklarowac przy
pomocy ogdlnie przyjetych skrotéw :

NUL=0 SOH=1 STX=2 ETX=3 EOT=4 ENQ=5 ACK=6
BEL=7 BS =8 HT =9 LF =10 VT =11 FF =12 CR =13
SO =14 SI =15 DLE=16 DC1=17 DC2=18 DC3=19 DC4=20
NAK=21 SYN=22 ETB=23 CAN=24 EM =25 SUB=26 ESC=27
FS =28 GS =29 RS =30 Us =31 SPC=32

Oméwienie polecen :
KOP nazwa_pliku

Na poczatku kazdego wydruku kopiowana bedzie na wyjscie zawartos¢ podanego pliku. To polecenie jest konieczne
dla drukarek PostScriptowych. Mozna go uzy¢ dla kazdej drukarki, jesli nie powoduje to zaktécen w pracy i nie mamy
zamiaru poprawiac recznie plikdw z wydrukami.

POL. Ogdlna postac wiersza POL jest
POL KOD PLIK, gdzie:
KOD = MIC lub MAZ lub LAT lub DHN lub BEZ
oznacza jeden ze standardowych sposobdw kodowania polskich liter.

PLIK to nazwa pliku odpowiedzialnego za zdefiniowanie polskich liter w drukarce. Plik ten bedzie
wywotywany w KOPSie jednoczesnym nacisnieciem klawiszy ALT i P. Jedli nazwa ma rozszerzenie EXE lub COM, to
plik bedzie uruchomiony jako program. Jesli rozszerzenie jest BAT, to zostanie wykonany odpowiedni plik wsadowy.

Jesli rozszerzenie bedzie inne, to ALT-P skopiuje plik do drukarki. W ostatnim przypadku mozna tez poda¢ nazwe
pliku nie w wierszu POL, a w KOP (p. wyzej).

Ma to te zalete, ze nie trzeba pamietac o naciskaniu Alt-P po kazdym wytaczeniu drukarki, ale z drugiej strony moze
by¢ ucigzliwe (kopiowanie pliku HPLJET.DRK do starej HP Laser Jet 2 trwa prawie dwie minuty).

Jesli KOD nie wystepuje, to nastepnych 18 linijek musi zawiera¢ znaki
wysytane do drukarki jako polskie. Kazda linijka ma postac

POLSKA_BEZ_OGONKA ZNAKI_WYSYLANE

POLSKA_BEZ_OGONKA = acelnoszxACELNOSZX, x=ziet

ZNAKI_WYSYLANE to najczesciej jeden znak, ale moze byc ich sekwencja, np:
AABS,

€O Oznacza, ze litere A uzyskujemy drukujac A, cofajac karetke i nadrukowujac przecinek.
Moze tez zaistnie¢ koniecznos¢ roznych definicji polskiej litery dla réznych wielkosci - patrz nizej.

POL+

POL- Sekwencje wysytane przed ( + ) i po ( - ) wystaniu polskiego znaku, na
przyktad przetaczenie fontu.
Polecenia POL+, POL- oraz definicje polskich liter po wierszu POL dopuszczajg rézne sekwencje w zaleznosci od
wielkosci liter. Kazdg sekwencje nalezy w takim przypadku poprzedzi¢ znakami:
#N dla liter normalnych (moze nie wystepowac, jesli jest pierwsze)
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#S dla $rednich
#M dla matych
#D dla duzych
#G dla grubych.
Przyktady zastosowan znajdziesz w pliku HPLJET.STR.

Jesli wiersz POL w sterowniku nie wystepuje, to POL+ i POL- tez nie
powinny ( zostang zignorowane ), a jako polskie litery drukowane bedq
znaki wysytane z komputera.

Polecenia zmieniajace wielkos¢ liter. + oznacza wiaczenie, - wylaczenie opcji. W programie ustawia sie
wytacznie jeden rodzaj wielkosci, chociaz w niektérych drukarkach mozna wielkosci liter miesza¢, uzyskujac na
przyktad litery mate-duze lub mate-érednie. Jesli drukarka to dopuszcza, to mozesz ten fakt wykorzysta¢ przy
definiowaniu.

NOR+ normalna wielkoSc.

NOR- nie wystepuje (oczywiscie).
SRE+

SRE- Srednie litery.

MAL+

MAL- mate litery.

GRU+

GRU- grube litery.

DUZ+

DUZ- duze litery.

Jesli wiersz + nie wystepuje, to wiersz - tez nie powinien, a odpowiednia wielko$¢ nie pojawi sie w menu drukarki
wywotywanym klawiszem F6.

Polecenia sterujace odstepem miedzy wierszami:

OD1 gesto
OD2 normalnie
OD3 rzadko.

Jesli ktdras gestosc nie wystepuije, to nie bedzie dostepna w menu drukarki.
Wiaczenie i wylaczenie trybu z podkresleniem.

POD- sekwencja

POD+ sekwencja

Aktualnie KOPS uzywa podkreslen jedynie przy drukowaniu historii pary. Jesli polecenia POD nie wystepuja, to
podkreslania nie ma.

Sekwencje wysylane jako znaczki brydzowe:

PIK sekwencja dla pika

KIE sekwencja dla kiera
KAR sekwencja dla kara
TRE sekwencja dla trefla

Podobnie jak w wierszach POL, POL- i POL+ kazda sekwencja moze by¢ rozbita na kilka zaleznych od wielko$ci
znaku.

Sekwencje PIK, KIE, KAR i TRE bedg uzywane tylko wtedy, gdy wystapig wszystkie. Jesli nie wystepuja, to
drukowane bedzie PCKT lub spacje. Drukowanie znaczkéw brydzowych kidci sie w niektorych drukarkach z
drukowaniem polskich liter. Z tego powodu w menu drukarki KOPSa jest mozliwo$¢ ich wytaczenia pomimo
zadeklarowania w sterowniku. Nalezy tez pamietaé, ze niekiedy deklaracja nie wystarczy - trzeba réwniez przestawi¢
w drukarce wiasciwy przefacznik.

NLN sekwencja na zmiane wiersza.
PAG sekwencja na zmiane strony.

Te polecenia sg potrzebne tylko dla bardzo nietypowych drukarek. Np. jesli drukujemy do pliku, a potem na drukarce
przy maszynie z UNIXem, to nalezy zadeklarowac

NLN LF

Standardowe ustawienie
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NLN CR LF
PAG FF

dziata we wszystkich normalnych drukarkach i nie potrzeba go uzywac.
LIN numer - okreslenie dtugosci strony papieru w wierszach.

Po wydrukowaniu wskazanej ilosci wierszy program wyrzuca papier i czeka na wiozenie nowego. Ta linijka jest
potrzebna, jesli stosujemy wydruk na pojedynczych kartkach - wydruki rozktadéw, protokotéw, frekwensdw itp.
beda wtedy przeprowadzane w sposdb zmieniajacy strone nie w Srodku fragmentu stanowigcego logiczng catosé.
Jesli linijki LIN w sterowniku nie ma lub jest LIN 0, to wydruk bedzie ciagty.

GMG gorny margines w wierszach.
LMG lewy margines w znakach.

Oba te parametry mozna ustawi¢ w programie. Standardowo przyjmowane jest 0, ale mozna wyobrazi¢ sobie
drukarke, dla ktérej ktorys musi by¢ >0 i wtedy tatwiej te parametry ustawi¢ w sterowniku i juz o nich nie mysle¢.
Funkcje wierszy LIN, GMG i LMG dublowane sq odpowiednig opcja w menu F6 drukarki w KOPSie. Ustalenia tam
zrobione zapisywane sa do KOPS.INI i bedgq wazniejsze od tych tutaj.

Fonty tytutowe. Okreslamy tu wielkos¢ czcionki stosowang przy drukowaniu tytutow:
TYT dla_NOR dla_SRE dla_MAL dla_GRU dla_DUz

gdzie zamiast dla_XXX moze wystgpi¢ dowolna nazwa wybrana z NOR, SRE, MAL, GRU i DUZ. Jesli polecenie to w
sterowniku nie wystepuje, to font tytutowy bedzie taki sam jak macierzysty.

Niektdre typy drukarek (Postscript, laserowe) umozliwiaja wydruk kilku takich samych stron przy pomocy jednego
polecenia. Dla takich drukarek uzyteczny bedzie wiersz

POW sekwencja

W sekwencji tej nalezy w miejscu, gdzie ma pojawic sie ilos¢ kopii wydruku umiesci¢ znak ?, jesli ta ilos¢ kopii ma
by¢ przedstawiona znakowo, lub # dla postaci binarnej.

NB. nie znam drukarki, dla ktérej potrzebny jest #.

Przyktady POW sg w sterownikach HPLJET i PSCRIPT.
Mozna zadeklarowa¢ sekwencje znakdw sterujacych, ktéra bedzie wysytana na poczatku kazdego wydruku :
STA sekwencja

Typowym zastosowaniem tego polecenia bedzie ustawianie dtugosci strony w calach, wybér NLQ, zerowanie drukarki
etc. Jesli na przyktad drukujemy na papierze z dziurkami, to mozna dla oszczednos$ci wpisac ( drukarka typu EPSON):

STA ESC C NUL SOH
co ustala dtugos¢ strony na jeden cal i daje minimalny wysuw papieru po kazdym wydruku.

Dla zbudowania wlasnego sterownika potrzebna jest ksigzka obstugi drukarki, z ktdrej przepisujemy zadane kody.
Pozyteczne moze byc takze zapoznanie sie z solidnie skomentowanymi sterownikami EPSON9 i HPLJET.
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R4 ROZDZIAL 4
TURNIEJ PAR.

KOPS - Pary
Inny turniej/sesja
Sposob Ticzenia MAXY
Dane sesiji
Liczenie wynikow sesji
Frekwensy
Historia pary
Zbiorowk-
Wyniki turnieju wielosesyjnego

Przy pierwszym wejsciu do tej ramki $wiecg sie tylko niektdre mozliwosci
- Wyniki turnieju wielosesyjnego.

Z podanego spisu wybieramy nazwe dla zbijanych wynikéw. Mozna wpisa¢ nowa nazwe i wtedy trzeba odpowiedzie¢
na pytania

- 0 ilo$¢ sesii

- 0 nazwe kazdej z nich

- 0 procent wyniku sesji zaliczany do rezultatu tgcznego ( normalnie 100 )

- 0 to, gdzie szukac listy startowe;.

- co sumowac w przypadku turnieju na maksy - mozna punkty lub procenty.

Do momentu powstania pliku nagréd *.NAG KOPS bedzie tez usitowat go utworzyé.

Jesli dane *.SES dla kazdej sesji sg, to program przystapi do liczenia, ktére przebiega tak, jak liczenie pojedynczej
sesji (patrz). Jesli ich nie ma, to nastapi powrdt do okienka KOPS - Pary.

S trzy ograniczenia dla sumowania sesji :

- nie mozna dodawac¢ IMPéw do MAXdw. (NB: ustawienie z opcji Sposob dla sumowania sesji nie ma znaczenia -
sposob liczenia jest zapisywany do pliku .SES).

- w zsumowanych wynikach pojawi sie tylko taka para, ktora startowata w kazdej sesji. Musi mie¢ ona we wszystkich
sesjach jednakowy numer.

- program nie przystapi do zbijania, jesli wykryje, ze po utworzeniu pliku .SES byty poprawiane zapisy i/lub kary.

- Zmiana turnieju. Pozostate opcje okienka turnieju par beda dostepne po wybraniu nazwy sesji. Wybieramy z
pokazanego spisu - mozna oczywiscie poda¢ nowg nazwe. Nazwa musi by¢ najwyzej oSmioliterowa i lepiej, jesli nie
ma w niej polskich liter. Ze wzgledu na punktacje dtugofalowq lepiej ograniczy¢ sie do nazw piecioznakowych (tyle
pokazywane jest na ekranie przy edycji bazy danych dlugofalowych). Wszelkiego rodzaju listy nazw porzadkowane sg
alfabetycznie i najlepiej wybrac taki system nazw, zeby porzadek alfabetyczny pokrywat sie z chronologicznym. Autor
KOPSa od lat stosuje nastepujace konwencje:

- dla numerowanych turniejéw cyklicznych: NrData

np.: 091211 oznacza dziewiaty z kolei turniej, odbyt sie 11 grudnia.
Nazwa 91211 jest gorsza, bo wtedy trzynasty turniej, np.130203, bedzie
wystepowat w spisach przed dziewigtym.

- dla turniejéow cyklicznych: DATA w kolejnosci jedna cyfra roku, a potem
miesigc i dzien- po dwie cyfry z ew. zerem na poczatku, np.:
40719, 51201 oznaczajq kolejno turnieje z 19 lipca 2004 i 1 grudnia 2005.

- dla kongreséw: nazwa opisowa np.: SES1, MAKSY, IMPY itp.
- dane dla poszczegdlnych cykléw turniejowych trzymane sq w oddzielnych kartotekach.

Po podaniu nalezy odpowiedzie¢ na szereg pytan definiujgcych turniej (pamietaj o klawiszu F1 - jesli co$ nie jest
jasne, to pomoc sie przydaje):
- baza turnieju czyli ilos¢ kompletéw rozdan (w normalnym Mitchellu baza to po prostu ilo$¢ stotéw w sektorze)

- iloé¢ sektoréw Mitchella, by¢ moze 0
- ilo$¢ stotdw w sektorze nietypowym. Turniej par w KOPSie sktada sie zawsze z pewnej liczby sektorow Mitchella,
by¢ moze réwnej 0, i jednego sektora nietypowego (Howell, Appendix, ...), by¢ moze pustego.

W rzeczywistosci sektorow nietypowych moze by¢ duzo, ale na razie sq one wszystkie traktowane przez program
jak jeden, o podanej sumarycznej ilosci stotow.
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Il UWAGA: kazda modyfikacje sektora Mitchella zwiekszajacq iloS¢ par, na przyktad z parq dodatkowag lub
Appendixem, trzeba deklarowac jako sektor nietypowy z iloscig stotéow odpowiednio wieksza.
Wyjatkiem s3 jedynie dwie sekcje ze stolikiem ,zjazdowym":
- jesli byty dwa sektory Mitchella i nie byto sektora nietypowego, to KOPS zapyta o numer stotu wspdlnego, czyli
takiego, przy ktérym w obu sektorach nie byto par stacjonarnych, a graty ze soba wchodzace tam kolejne pary
ruchome. Nacisniecie ENTER oznacza, ze takiego stotu nie bylo. Jesli byt, to zaklada sie, ze zapis prowadzono w
protokole pierwszego sektora, para ruchoma z tego sektora zajmowata swoje naturalne miejsce, a para ruchoma z
drugiego sektora siadata na linii przeciwnej. Na takim stole tez robi sie obrét.

- ilos¢ rozdan w rundzie - jesli w turnieju sa komplety o rdznej ilosci rozdan, to tutaj trzeba poda¢ maksimum, a
potem niepotrzebne protokoty wypetni¢ srednimi.

- czy bylo powielanie
- ilo§¢ NAPRAWDE rozegranych rund ( nie wliczamy powielania ).

- jesli byk(y) sektor(y) Mitchella to deklarujemy ilos¢ rund granych po obrocie.
Mozna podac tu 0, co oznacza ze obrotu nie byto i wtedy, przy braku sektora nietypowego, turniej moze byc
policzony oddzielnie dla kazdej linii.
- przy samych sektorach Mitchella i nieparzystej bazie KOPS pyta o ruch par EW. Odpowiadamy 1 (normalnie) lub -2
(to pozwala policzy¢ parowe wyniki turnieju teamowo-parowego).

- skok numeracji. Standardowa podpowiedz jest réwna BAZIE, co oznacza numeracje ciggta od 1 do ilosci par. Skok
rowny np. 20 to numery 1..15 i 21..35 dla jednosekcyjnego Mitchella. Podawana liczba musi by¢ wieksza od badz
rowna bazie. Mozna takze podac skok numeracji=0. Wtedy numery mogg by¢ zupetnie dowolne, ale trzeba je bedzie
jeden po drugim wpisa¢ we wiasciwym miejscu.

- sposob liczenia. Podajemy Maksy lub Impy. To jest deklaracja ogdlna, ktérg mozna bardziej szczegétowo sterowac
w sposob opisany w Dodatku A.

Jesli maksy i na kazdym protokole sg trzy zapisy lub moze sie okaza¢, ze beda trzy zapisy ( np. Howell na
czterech stotach z pauzg ), to KOPS pyta jak to liczyé. Moze by¢ normalnie i wtedy zapisy bedg maksowane 0,2,4
- inaczej niz w przypadku trzyzapisowej grupy w wiekszym turnieju. Mozna tez wybrac uzycie specjalnej tabelki.
KOPS nie pyta, jaka to tabelka. Jesli w czasie uruchamiania w kartotece wskazanej przez SET VP= odnaleziono
plik o nazwie TABELA.3, to bedzie on uzyty. Jesli nie, to uzyta bedzie wbudowana tabelka ze $rednig 8:8:8. W
kartotece VP\ tabelka ta opisana jest w pliku TAB8.3. Sg tam réwniez dwie inne o nazwach TAB10.3 i TAB20.3.
Jesli chcemy ktdrejs uzy¢, to nalezy skopiowac jg pod nazwe TABELA.3 w kartotece VP\.

- w tym momencie program poprosi o akceptacje juz wprowadzonych danych.

- jesli byt sektor nietypowy, to na ekranie pojawi sie lista istniejgcych opiséw. KOPS pokazuje standardowo zawarto$¢
kartoteki NTP, gdzie jest predefiniowanych szereg pozytecznych schematow:
AUTNnn.NTP dla nn nieparzystego, to dwa autokomplementarne Howelle
nn-rundowe bez par stacjonarnych - zamiast nich jest spotkanie
par réwnolegtych z obu sektoréw. (nie ma schematu
komplementarnego dla nn=9, podany schemat wymaga sprzezen)

AUTNnn.NTP dla nn parzystego, to dwa autokomplementarne Howelle
(nn-1)-rundowe ze sprzezonymi stolikami par stacjonarnych.

MITnn.NTP dla nn parzystego to schematy Mitchella dla parzystej ilosci
stotdw, stoliki 1 i nn sg sprzezone, a za stolikiem nn/2 jest zbiornica.
MITnn.NTP dla nn nieparzystego to schematy (nn+1) rundowego Mitchella
dla nn stotéw, ktdry grany jest jak wyzej, a roznica polega na
tym, Zze nie ma ostatniego stotu, przy stole nr 1 brak pary
stacjonarnej, a pary ruchome przechodza ze stotu nn na 1EW,
potem przesiadajq sie na NS, potem idg na 2 EW i dalej
normalnie. Za stolikiem nn/2 jest zbiornica.

Schematy MITnn przewidujg obrét. Jego miejsce zalezy od nn i jest to napisane w nagtéwku kazdego pliku.
Zakfada sie ponadto, ze nie ma obrotu przy stole nn dla nn parzystego.

Ponadto w spisie tym pojawig sie wszystkie schematy, ktdre powstajg w czasie dziatalnosci KOPSa lub
zostang utworzone przez programy SUMANTP lub H_ZJAZD, stuzace do wygenerowania pliku NTP takiego, ze
KOPS nie potrafi tego zrobic.

Opisy tych programéw znajdziesz w rozdziale 8.

Mozna wybrac jeden z opiséw lub nacisng¢ ESC, co spowoduje przejScie do okienka sektoréw nietypowych
(pierwsze cztery mozliwosci mogg by¢ niewybieralne z powodu sprzecznosci z bazg i/lub iloscig stotow ) :
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SEKTOR NIETYPOWY schemat mozliwy dla:
Appendix BAZA=6"N+-1 oraz STOLY>=BAZA
Para skaczaca BAZA=6"N+-1 oraz STOLY=BAZA+1
Ruchomy vacat STOLY=BAZA+1, RUNDY+POWIELANIE<BAZA
Krotsze Mitchelle RUNDY <BAZA, SEKTORY>0, STOLY=n*(BAZA-1)
Howe 11
wtasny monitor
Tylko ustawienie

- Appendix. Nalezy podac ilos¢ stotdw sprzezonych, numery stotdw, przy ktdrych sa sprzezenia oraz ruch obu linii.
Zakfada sie, ze przy stotach ciggu gtdwnego zapis prowadzony jest w pierwszej wolnej rubryce, a przy sprzezeniach
w pierwszej wolnej na dole. Pary stacjonarne w ciggu gtéwnym siedzg na NS.

- Para skaczaca. Mozna dopusci¢ jedng dodatkowg pare do normalnego sektora Mitchella zawierajacego
"indywiduelowg" (5,7,11,13,17,...) ilo$¢ stotow w ten sposdb, ze para ta pauzuje w rundzie nr 1, w rundzie nr 2
wypycha na pauze pare NS ze stotu pierwszego, w rundzie nr 3 z trzeciego i tak dalej - czyli dodatkowa para porusza
sie +2 wyrzucajac na pauze pare stacjonarng. Obrot robiony jest normalnie na wszystkich stotach.

- Ruchomy vacat. Sposéb na dopuszczenie jednej pary do dowolnej sekcji Mitchella. Para ta pauzuje w pierwszej
rundzie, a od rundy nr 2 zajmuje pozycje 1 NS i siedzi tam do konca. Z kolei para z 1 NS pauzuje w rundzie nr 2, a
od rundy nr 3 zajmuje pozycje 2 NS i tak dalej. Nie mozna grac ostatniej rundy. Obrét wykonujemy normalnie na
wszystkich stotach.

UWAGA 1: dwa sposoby powyzej obstugujq takze automatycznie wyréwnania
dla par, ktére pauzowaty. Przy podawaniu ustawienia pierwszej rundy

przy definicji turnieju podajemy numer pary dodatkowej na ostatnim

( BAZA+1 ) stole na NS, natomiast na EW przy tym stole zgodny ze
schematem numer pary, ktérej tak naprawde nie byto.

UWAGA 2: Appendix i oba schematy z dodatkowaq parg dopuszczaja, przy
braku obrotu, policzenie turnieju na linie.

- Krotsze Mitchelle. Panujace obecnie trendy i wprowadzenie maksowania proporcjonalnego kazg dopusci¢ do
uzytku schematy turniejow wielosekcyjnych, w ktérych poszczegdine sektory majq rézng dtugos¢. KOPS powstawat w
czasach, kiedy takie sztuczki byly nie do pomyslenia. Dotaczenie do niego sektorow "nieréwnodtugich"
spowodowatoby rewolucje w formatach danych i, co za tym idzie, niekompatybilno$¢ z dotychczasowymi wersjami.

Autor nie wyklucza, ze kiedys do tego dojdzie, ale na razie trzeba radzi¢ sobie inaczej.

Na sali wyglada to tak, ze mamy juz N=2,3,... rownych sektoréw i ciggle zgtaszajg sie pojedyncze nowe pary.
Dopuszczamy je w ten sposdb, ze kazde dwie dosadzamy na koncu kolejnego sektora, wydtuzajac go o jeden. Moze
sie zdarzy¢, ze w ten sposdb wydtuzymy wszystkie sektory i nie bedzie sprawy, ale jesli nie, to korzystamy z tej opciji.

Przy deklaracji turnieju podajemy:

- jako baze turnieju: dtugos¢ dtuzszych sektorow
- jako ilos¢ sektoréw Mitchella: ilos¢ dtuzszych sektoréw
- jako ilos¢ stotow w sektorach nietypowych: SUME ILOSCI stotéw w sektorach krétszych
- ilo$¢ rund granych musi by¢ mozliwa dla krétszych sektoréw
- obrét robimy dla wszystkich jednoczesnie
- skok numeracji musi by¢ réwny BAZIE lub 0 (jesli przedtem podano inny, to program zmieni skok na 0)
- wypetniamy uwaznie ustawienie pierwszej rundy - uwaznie, gdyz wszystkie stoty z sektoréow krotszych
pojawig sie na ekranie jako kolejne stoty z jednego sektora nietypowego.
W takim turnieju nie mozna zrobi¢ klasyfikacji na liniach, nawet jesli nie byto obrotu.

- Howell.

Po podaniu bazy i ilosci stotéw pojawia sie ekran:

(wypetniono przyktad dla 15 rund,9 stotéw oparty na schemacie 15/8 ze stotem sprzezonym ze stotem 2),

(rys. na nastepnej stronie).

Nalezy podac ustawienie pierwszej rundy w Howellu. Mozna tu zdefiniowac sprzezenia lub wiele sektoréw. Dla par
stacjonarnych nie podajemy numeru tylko naciskamy klawisz S. W kazdym sektorze dla par ruchomych podajemy
numer z przedziatu 1..BAZA. Mozna zadeklarowac obrdt pudetek na stotach, przy ktérych siedzi para stacjonarna.
Jesli to zrobimy, to przy braku sektoréw Mitchella trzeba podac ilos¢ rund granych po obrocie. Jesli sektor(y)
Mitchella byt, to program przyjmie te podang wczesniej. Nastepnie nalezy wskazac, przy ktorych stotach robiono
obrot. Najlepsze zréwnowazenie Howella uzyskamy, jesli jeden stolik nie obraca. Najlepiej jesli jest to stolik 1, a w
przypadku sprzezen jeden ze stolikéw sprzezonych.
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schemat KopPsa [T] T Kp. -15 -15 -30
ITe stotlow 8
Numer kompletu, ktory zaczyna 1|(18- 1
ha stole 1 1 2|14-17 |16- 5
Cczy poprawiasz [T] T 3|111- 4
4110- 6
NOWY SEKTOR 5] 9-12
6|15- 2

1 NS S Ew 1 7

2 NS 14 EW S 8113- 3

3 NS 11 EW 4 9| 8- 7

4 NS 10 EW 6 10

ENS 9 EwW 12 11

6 NS 15 Ew 2 12

7 NS 13

8 NS 13 EW 3 14

9 NS 8 EW 7 15
10 NS

...(6 razy enter)
15 NS :
STOLY SPRZEZONE

1l NS

2 NS S Ew 5 5
Czy beda obroty na stocach z parami
stacjonarnymi [N] N

oK [T]

S- stata para 2Z- zbiornica X- zamien NS/EW ESC- rezygnacja

Nie mozna tu zdefiniowa¢ turnieju wynikajacego dla petnego systemu MITCHELL-HOWELL i nieparzystej ilosci stotow
(wtedy sa dwie sekcje Howella, nie ma par stacjonarnych, a jest spotkanie par ruchomych z réznych sektoréw). Jesli
wystapi taka potrzeba, to nalezy uzy¢ programu H_ZJAZD opisanego w rozdziale 8. Razem z KOPSem dostarczam
takie dane dla 7,..,17 rund (pliki AUTNn.NTP). Kazdy z tych plikéw zawiera takze instrukcje sedziowska.

W Howellu zaktada sie, ze zapis byt prowadzony w pierwszej wolnej rubryce, a dla stotdw sprzezonych w
pierwszej wolnej na dole protokotu.

Jesli opiszemy tu jednosekcyjny Howell, bez powielania i obrotdw, grany do korca, to powstaty plik .NTP
mozna wczyta¢ w sekcji Howerle menu programéw pomocniczych i wydrukowac¢ jego pilotki, monitor etc...

- Wiasny monitor. Pozwala to policzy¢ zupetnie dowolnie puszczony turniej, ale wymaga wpisania jego petnego
monitora. Dla kazdego kompletu rozdan wpisujemy numery par w kolejnosci zapiséw zgodnie z pytaniami na ekranie.

- Tylko ustawienie. Jest to fragment Wiasnego monitora. Intencja tej opcji jest uruchomienie barometru na
dochodzenie. Wpisujemy ustawienie pierwszej rundy. Program automatycznie rozstawia do rundy nr 2 zgodnie ze
schematem 1 z 2, 3 z 4 itd. Mozna to recznie zmieni¢. Pozostate rundy pozostajg niewypetnione i trzeba to zrobic¢
pozniej korzystajac z opcji Ustawianie par w okienku Dane turnieju.

Na zakonczenie dziatania tej funkcji pada pytanie
Czy podzieli¢ sektor nietypowy na krétsze czesci ?

TAK oznacza, ze przy wprowadzaniu zapiséw sektor nietypowy bedzie podzielony na krétsze protokoty, pokazujace
sie na ekranie oddzielnie. Znajdzie to zastosowanie np. w przypadku wielokrotnego Howella z oddzielnym kompletem
protokotéw dla kazdej ses;i.

Jesli odpowiemy tak, to program zapyta, ile zapiséw na pierwszym protokole, ile na drugim itd. Suma tych liczb
powinna by¢ rowna ilosci stotdw w sektorze(ach) nietypowym. Jesli z réznych wzgledéw (powielanie, niedogranie)
zapisOw jest mniej niz stotdw, to dla pierwszych protokotdow podajemy tyle, ile naprawde bylo, a dla ostatniego tyle,
zeby spetni¢ warunek powyzej.

Jesli wybrang organizacjg sektora nietypowego sq "krétsze Mitchelle", to program dokona podziatu na protokoty
automatycznie.

Funkcja podziatu nie daje sobie rady z niejednakowa iloscig zapiséw (np. byt Howell z powielaniem). Wtedy moze sie
zdarzy¢, ze pierwszy zapis sektora pojawi sie na ekranie w sektorze poprzednim lub ostatni przejdzie do nastepnego.
Oczywiscie nie ma to wptywu na poprawne obliczenie wynikéw, ale wymaga nieco uwagi przy wprowadzaniu
zZapisow.

Okienko sektoréw nietypowych konczy dziatalno$¢ poprzez utworzenie na dysku pliku o takiej samej nazwie jak
nazwa turnieju i z rozszerzeniem .NTP.
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Moze sie czasem zdarzyé, ze w turnieju jest kilka dziwnych sektoréw i nie mozna w KOPSie utworzy¢ dla nich
jednego pliku NTP. (typowy przyktad: dwie pary dodatkowe do dwdch sektoréw). Nalezy wtedy uzywajac opgji
Programy pomocnicze z menu gtéwnego utworzy¢ oddzielne pliki dla kazdego sektora, a nastepnie "zsumowac" je
uzywajac programu SUMANTP.EXE. KOPS nie potrafi tez wyprodukowaé pliku NTP dla dwdch sektoréw Howella z
jednym stotem wspolnym.

Jesli taki schemat jest potrzebny, to nalezy uzy¢ programu H_ZJAZD.EXE. Oba programy opisane sa w Rozdziale 8
instrukcji.

- pytanie : "Czy ustawienie par standardowe?" padnie jesli zadeklarowano > 0 skok numeracji. Odpowiadamy TAK,
jesli pary w sektorach Mitchella zaczynaty turniej (przyktad dla skoku 20 ):

NS 1-15, EW 21-35 NS 41-61, EW 81-95
a w sektorze nietypowym zgodnie z jego monitorem.

Jesli na pytanie powyzsze odpowiemy NIE lub skok numeracji jest réwny 0, to trzeba ustawienie pierwszej rundy stot
za stotem wpisa¢. W przypadku dwdch sektoréw Mitchella ze stotem wspdélnym podajemy numery par EW w ich
wiasciwych sektorach, natomiast na NS wpisujemy tam dwa, pasujace do skoku, numery jakich w turnieju nie byto.

W razie watpliwosci odpowiadamy NIE i w przedstawionej do poprawek tabeli nanosimy ewentualne zmiany. Po
tabeli poruszamy sie przy pomocy strzatek gdra/dot, klawiszy PgUp, ~PgUp, PgDn, ~PgDn i Enter. Klawisz TAB
przesuwa kursor cyklicznie w lewo. Klawiszem ESC rezygnujemy z wypetniania tabeli i tym samym z definiowania
turnieju. Klawisz F3 akceptuje wprowadzone liczby.

Po jego nacisnieciu KOPS sprawdza, czy jaki$ numer nie powtarza sie oraz, jesli zadeklarowano > 0 skok numeragji,
czy wszystkie numery s3 legalne.

Niepomysine sprawdzenie powoduje krétki sygnat i kursor ustawia sie w miejscu wystgpienia btedu. Nacisniecie
klawisza F7 powoduje automatyczne wypetnienie kolumny ponizej kursora wartosciami zwiekszajgcymi sie o jeden,
klawisz F9 dziata podobnie i zwieksza o 2. Zwiekszanie odbywa sie z uwzglednieniem skoku numeracji, ale bez
specjalnego sprawdzania, czy numery majq jaki$ sens. Jesli na przyktad wpisujemy numeracje do drugiej sesji
turnieju, w ktérym sg same Mitchelle, to, zaczynajac od géry, ustawiamy sie na poczatku kazdej linii, wpisujemy
numer pierwszej pary i naciskamy F7.

Jesli w takim turnieju byt Howell, to mozna postepowaé podobnie, ale zniszczy to jego ustawienie i trzeba bedzie
wpisac je recznie.

- Sposob liczenia. Naciskajac S zmieniamy miedzy MAXY a IMPY ustalenie poczynione w czasie definiowania
turnieju (patrz wyzej). MAXY moze niekiedy oznaczac takze uzycie tabelki dla trzech zapiséw. Sposobem liczenia
mozna doktadniej sterowaé przy wywotywaniu KOPSA:

KOPS /parametry
gdzie parametry moga by¢:
- dla turniejow na maksy

-NPR  rezygnacja z maksowania proporcjonalnego
-DOK=x maksowanie proporcjonalne z doktadnoscig do x miejsc po przecinku

- dla turniejéw na impy

-OUT=x $rednia rozdania bedzie liczona po odrzuceniu x skrajnych zapiséw z kazdej strony

-BOG impy w Butlerze liczone bez ograniczenia ze stotu

-SUN  $rednia rozdania bedzie liczona oddzielnie dla kazdego zapisu z wytaczeniem tego zapisu ( tj. wedtug
regulaminu SUNday Times )

-CAV kazdy zapis jest poréwnywany ze wszystkimi pozostatymi i wynikiem bedzie suma IMP, przy czym skala
IMP jest ograniczona do 17. ( regulamin CAVendish ). Uzycie parametru -CAV wyklucza stosowanie skali
VP.

-CSR  kazdy zapis jest poréwnywany ze wszystkimi pozostatymi i jego wynikiem bedzie suma IMP podzielona
przez ilos$¢ pordownan — mozna stosowac skale VP. (Cavendish uSRedniony).

Np.:

C:\KOPS> KOPS -SUN -OUT=1 -NPR

spowoduje, ze liczenie dowolnego turnieju na IMPY odbedzie sie metodq SundayTimes ze $redniq liczong po
odrzuceniu po jednym zapisie z kazdej strony, a na maksy bez maksowania proporcjonalnego. Jesli uzyjemy
takiego wywotania KOPSa, to w wierszu Sposob Liczenia pojawi sie stosowna informacja. Przy prébie wyjscia
z programu KOPS zapyta, czy taki niestandardowy sposob zapisa¢ do KOPS.INI. Jesli zapiszemy, to bedzie on
aktywny przy kolejnych wywofaniach - az do recznego poprawienia pliku KOPS.INI lub ponownego
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wywotania KOPSa z parametrami zakonczonego rezygnacjg z ich zapisu.  Sposoby obliczania wynikow
rozdania omowione sg doktadniej w Dodatku A. Zawartos¢ KOPS.INI opisana jest w Rozdziale 1.

- Dane sesji. Pojawia sie kolejne okienko :

PARY - Edytor danych
Lista startowa
Kary 1 wyrownania
Rozktady NIE
Handicapy
Ustawianie par
Zapisy
Nagrody, PKL, PDF,
Informacja o turnieju
Wydruk rozstawienia

- Lista startowa. Wpisanie zawodnika polega na wypetnieniu kilku pol.
Nazwiska mozna wpisywac w zasadzie zupetnie dowolnie, ale procedury obstugujgce baze danych zakfadaja, ze
uzywamy jednego z formatow:
A Kowalski
A.Kowalski
Kowalski A
Inny sposéb spowoduje niepoprawng wspotprace z programem BAZA (lub BAZAI).
W polach nazwisk aktywny jest klawisz F9, ktory zmienia sposdb traktowania liter na poczatku stow - zamiana na
duze (standard) lub pozostawienie, co czasem jest potrzebne dla réznych van, von czy d'.

W polu klasyfikacji mozna wpisywac tylko cyfry, kropke oraz minus (na wschéd od Polski stosuje sie w brydzu
klasyfikacje typu szachowego i arcymistrz miedzynarodowy ma wspotczynnik réwny -1.0).

Pole okregu ma piec znakéw, z ktérych dtugofaldowka uzywa dwdch. W tym polu wszystkie litery sg zawsze
zamieniane na duze.

Obstuge poal klasyfikacji i okregu mozna wylaczy¢ naciskajac F10.

Klawisz F2 dziata jako UNDO- przywraca stan poczatkowy w aktualnym nazwisku.
Nacisniecie CTRL-P powoduje wydruk listy.

Nacisniecie CTRL-C skopiuje obca liste - np. z pierwszej sesji do drugiej.
Naciéniecie CTRL-S pokaze SUME WK.

Klawiszem F5 przeskoczymy, po odpowiedzi na pytanie, w inne miejsce. Mozna podac
numer lub kilka pierwszych liter, ale uwaga - z zachowaniem duzych liter, np.
J Kow

Wprowadzanie listy konczymy klawiszem F3.
Klawisz ESC przerywa edycje bez zapamietania poprawek (i trzeba to jeszcze potwierdzic).
Jesli postugujemy sie programem BAZA (lub BAZAI, patrz Rozdziat 9), to :

- mozna zamiast nazwiska wpisa¢ numer zawodnika z bazy nazwisk, a
reszta pél zostanie wypetniona automatycznie.

- W czasie wprowadzania listy startowej KOPS wyszukuje i pokazuje w okienku na dole ekranu najbardziej
podobne nazwisko. Klawiszami Shift-F1 i Shift-F2 mozna jeszcze przeszukal jego okolice dla znalezienia
doktadnie tego, ktérego potrzebujemy. Podpowiedz te przenosi sie do listy klawiszem ] (nawias kwadratowy,
jest obok ENTER).

- przy wpisywaniu nowego dla BAZY nazwiska podawac inicjat pod rygorem ogtupienia programu.

- jesli nazwisko juz w bazie jest, to inicjatu mozna nie pisa¢. Program powinien je odnalez¢ bez tego.
W kazdym momencie klawisz F1 da opis dziatania klawiszy specjalnych.
- Kary i wyréwnania. Program rozpoznaje nastepujgce rodzaje kar i wyrownan:

kary porzadkowe 5% Maksa ( 0.5 IMP) o kodzie P
kary zwyczajne 10% Maksa (1 IMP ) o kodzie Z
kary maksymalne 15% Maksa ( 2 IMP ) o kodzie M
wyréwnania 10% Maksa ( kod W)
wyréwnania w punktach (kodS)

Whisanie polega na podaniu kodu kary/wyréwnania, a nastepnie listy numerdw.
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Dla wyréwnania S po numerze musi jeszcze wystapic informacja ILE tych punktéw ma byc.
ILE moze przyjmowac wartosci specjalne :
0 - co oznacza, ze dany numer to VACAT
? - jesli jest znak zapytania, to KOPS zapyta o numer rozdania i do jakiego zapisu ma by¢ wyréwnanie.
Oczywiscie ? bedzie dziatat poprawnie dopiero po wprowadzeniu zapisow.

Na przykfad linijka:
wlp217s 53.31 77?219 0w 3 m?9

oznacza:
wyrdéwnania dla: 1 3
kary porz. dla: 2 17
kary maks. dla: 9
wyr. spec. dla: 5 3.31 punktu
7 ?-program za chwile bedzie je liczyil
vacat 19 0-wyr.spec 0 oznacza vacat

Wprowadzanie kar konczy wystanie pustej linijki. Program przedstawi teraz wszystkie dane w rozbiciu na rodzaj
kar/wyréwnan. Z kazdej z list mozna usung¢ numer. Jesli kto$ dostat za duzo kar czy tez wyréwnan, to teraz trzeba
go usung¢, potem wejsc¢ do kar jeszcze raz i wpisac whasciwie.

KOPS nie obstuguje poprawnie kar i wyréwnan w turnieju przeliczanym na VP.

Powodem jest brak regulamindw i praktycznie nieskoriczona ilo$¢ réznych tabelek. W takim turnieju nalezy uzywac
wytgcznie kodu S.

- Handicapy.

Handicapy mozna przydziela¢ w punktach lub w procentach. W obu przypadkach mozna podaé¢, ile w sumie dodac
lub ile dodawac w kolejnych rundach.

Po okresleniu sposobu podajemy ilos¢ rund, przez ktére bedg dodawane handicapy. Ta opcja potrzebna jest w
turniejach typu barometr. Unikamy wtedy znieksztatcania rozstawienia, bo handicap dodawany jest réwnomiernie po
wprowadzeniu kazdej nowej rundy.

Program rozpoczyna od pytania:

Podaj sposdb wprowadzania wyréwnan:

0-punty/turn. 1-punkty/rozd. 2-%/turn.3-%/rozd. 0

standardowo podpowiadajac 0. Jesli handicapy byty juz wprowadzane, to podpowiadane jest poprzednie ustalenie.
Nastepnym pytaniem jest:

Ile rund z dodawaniem punktéw 15
a standardowa podpowiedziq ilo$¢ rund turnieju. Nalezy pamietac: jesli wybraliSmy sposdb 0 lub 2, to program
wyliczy ile punktéw w sumie trzeba dodawac i podzieli ich liczbe przez wskazang ilo$¢ rund; jesli wybralismy 1 lub
3, to wskazana ilo$¢ punktéw bedzie dodawana przez w wybranej ilosci poczatkowych rund.
Nastepnie program zaczyna zadawac pytania o to, komu i ile:

Numer pary, ESC-rezygnacja, puste Enter-koniec

przy czym na poczatku pojawiajq sie podpowiedzi z poprzedniego wprowadzania handicapéw (jesli byty juz
wpisywane). Po podaniu numeru pary:
Ile punktéw w turnieju dla pary nr 21 Kowalski-Romanski

Tekst tego pytania jest rézny dla réznych sposobéw dodawania handicapu.
Jesli teraz nacisniemy ESC, to pojawi sie komunikat

Rezygnacja dla numeru 21

co jest sposobem na skasowanie handicapu juz kiedy$ wprowadzonego.

Jesli wpiszemy numer, ktdry juz podawali$my, to program zapyta, czy na pewno zmieniamy handicap dla tej pary.
Operacje konczymy przy pomocy pustego ENTER w pytaniu o numer pary.

Handicapy zapisane zostang do pliku NazwaTurnieju.HCP. Plik tan mozna recznie poprawiac, korzystajac z opisu w
Dodatku C.

- Ustawianie par. Ta opcja jest aktywna jedynie wtedy, gdy turniej sklada sie tylko z sektora nietypowego.
Gldwnym jej zastosowaniem jest przeprowadzenie turnieju typu barometr na dochodzenie, ale moze przydac sie
tez w przypadku popsutego Howella (bo np. pary poszty nie tak jak trzeba). Po wywofaniu opcji i odpowiedzi na
pytanie, o ktorg runde/komplet rozdarn nam chodzi program przelicza turniej na podstawie istniejacych danych (przez
ekran przesuwajg sie frekwensy, naciskamy ESC po napotkaniu pierwszego rozdania bez zapiséw ), a potem pojawia
sie aktualne ustawienie par i okienko:
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ESC - rezygnacja

Bez powtorzen

Inaczej niz w
ostatnich rundach

Doktadnie wg. wyniku

Recznie

wWydrulk

Akceptacja

Mozna tu wybraé sposéb ustawiania-jest to, mam nadzieje zrozumiate.
"Inaczej..." wymaga podania ilosci rund miedzy kolejnymi spotkaniami tych samych par.

"Recznie" wywotuje ten sam podprogram, ktdry jest uzywany przy wprowadzaniu ustawienia pierwszej rundy.
Wydruk uaktywnia sie dopiero wtedy, gdy ustawienie par jest formalnie poprawne.

Nacisniecie ESC oznacza rezygnacje z wprowadzonych zmian i trzeba to jeszcze potwierdzic.

- Rozktady. Czasem rozkfady liczonego turnieju sg dostepne na dysku. Mozna to wykorzysta¢ wybierajac te opcje i
wskazujac odpowiedni plik. Wtedy w czasie wprowadzania zapisow na ekranie bedzie rozklad aktualnego rozdania,
co moze by¢ czasem pomocne w wyszukiwaniu btedéw (a czasem po prostu ciekawe). Zadeklarowana tu nazwa pliku
z rozktadami jest zapamietywana i przy nastepnych wejéciach w ten turniej odtwarzana automatycznie. Jesli pdzniej,
przy wydruku frekwensdw, zdecydujemy sie na wydruk z rozktadami, to nie bedzie juz pytania o nazwe pliku, ktory je
zawiera.

- Zapisy. Jesli byto wiecej sektorow, to podajemy jego numer: 1, 2,... lub naciskamy W, co oznacza, ze potem
KOPS bedzie w odpowiedzi na numer rozdania przechodzit automatycznie do wszystkich jego protokotdéw po kolei.

Nastepnie podajemy numer rozdania i pojawia sie ekran:

zapis ROZDANIE 1 SEKTOR A
nr NS EW NS EW
1 1 2 5O
2 10 6 280
3 3 13 110
4 4 5 50
5 7 12 300
6 11 9 -50
7 8 14 300
FO9-STALY MINUS F4,*-nieobrot F7-przesun do poprzedniego AY-usun zapis
F2-tak jak byto F5-srednia F8-do nastepnego rozdania  AN-wstaw zapis
F3-koniec teraz F6-PODWOINIE ESC-skasuj do konca <=l -powtorz zapis

W zaleznos$ci od ustawienia w opcjach menu gtéwnego zapisy wprowadza sie:

- razem z ostatnim zerem
- pozostawia sie ostatnie zero do dopisania komputerowi. Wtedy zero to pojawia sie na ekranie po naci$nieciu
pierwszego klawisza z cyfra i jest widoczne "pod kursorem".
W obu tych przypadkach zapisy wprowadzamy z minusem na EW i bez znaku na NS, a

CZTERY PASY to 0 (zero).

- poprzez wpisywanie petnego kontraktu. Podajemy wtedy jego wysokosc (4 pasy to 0 lub P), miano (P,C,K,T,N
lub B), ewentualnie kontre (X,K) lub rekontre (XX,R), reke rozgrywajacego (N,E,S lub W), wpisujemy wist w
kolejnosci kolor- karta (dziesigtka to 0,1 lub T, zamiast ktdregokolwiek elementu wistu moze by¢ ?) oraz ilos¢
wzietych lew (wzietych naprawde, np. 11 lub ilo$¢ nadrébek/podrobek ze znakiem, np. =, -2 ,+1). Jesli
kontrakt jest sedziowski, nie z gry, to naciskamy klawisz A, i wpisujemy wartos¢ liczbowg zapisu.
Jesli w menu edycji ustawiony jest podglad rozktadu, to program sprawdza, czy wpisany wist jest dla danej reki
rozgrywajacego mozliwy.

Klawisze specjalne:

- Klawisz F5 -SREDNIA. Zamiast $redniej mozna wpisac procentowy podziat Maksa, na przyktad 35/60 lub 40/40 (w
trybie wprowadzania petnego kontraktu che¢ wpisania takiego podziatu sygnalizujemy uprzednim naci$nieciem
klawisza A - od ARBITER). Podziat nie musi dawa¢ w sumie 100, a kazda z liczb winna by¢ wielokrotnoscig 5.
Nalezy tez pamietaé, ze wpisane tu 60% nie podlega podwyzszeniu do wyniku, tak jak normalne wyréwnanie. Nie ma
tez sensu stosowanie tej postaci w turnieju liczonym na IMP (w takim przypadku KOPS traktuje taki napis jak
normalng $rednig).

- Zapis dla par, ktére zapomniaty o obrocie pudetek lub zajety miejsca w Howellu na odwrot



-29- KOPS ver.12.0
wysytamy klawiszem F4 lub *, a nie, jak normalnie, ENTER.
- Jesli wprowadzamy zapisy liczbowo, to nacisniecie F9 powoduje rozpoczynanie kazdego zapisu automatycznym
minusem - do konca protokotu lub do kolejnego F9. Ten automatyczny minus mozna jednorazowo skasowac
klawiszem minus lub Backspace.
- W trybie wprowadzania petnego kontraktu klawiszem F9 wywotujemy kolejno poprzednie kontrakty, a klawisz
ShiftF9 przesuwa nas z powrotem w kierunku aktualnego.

- Klawisz F6 pozwala oznaczy¢ zapisy do oddzielnego liczenia (np. ze wzgledu na btedne powielenie). F6 jest
aktywny do kolejnego nacisniecia F6 lub do konca protokotu - zalezy co zdarzy sie najpierw.

W kazdym rozdaniu moze by¢ tylko jedna grupa zapisow do oddzielnego liczenia. Jesli ztosliwos¢ losu spowoduije, ze
takich grup potrzeba bedzie wiecej, to w kolejnych zapisy zastepujemy $rednimi, a maksowanie robimy w karach i
wyréwnaniach przy pomocy kodu S (kary/wyréwnania w punktach). Nie nalezy uzywaé klawisza F6, jesli chcemy
oddzielnie liczy¢ dwa zapisy na impy, bo w takim przypadku impy liczone sg od réznicy zapiséw, a nie od ich $redniej
arytmetycznej (nie istniejq precyzyjne przepisy, jak to nalezy robi¢, tak na zdrowy rozum drugi sposéb jest chyba
wiasciwszy, ale rozwigzanie przyjete w KOPSie pozwala liczy¢ turniej na dwoch stotach).

- Aktywnos¢ klawiszy F6 i F9 jest sygnalizowana mruganiem odpowiedniego napisu.

- Do juz wprowadzonych zapisow mozna sie cofngé uzywajac strzatki w gore.

- Przejs¢ w doét nad nie wprowadzonymi jeszcze zapisami mozna tylko po wybraniu odpowiedniej opcji.

- Ctrl-Y usuwa aktualnie wskazywany zapis, przesuwajac wszystkie ponizej o jedno miejsce w gore.

- Ctrl-N przesuwa aktualnie wskazywany zapis i wszystkie ponizej o jedno miejsce w doét robigc miejsce na co$
opuszczonego, a ostatni zapis jest gubiony. To puste miejsce trzeba od razu wypeié, bo potem program moze
troche zgtupiec.

- Nacisniecie ENTER bez wprowadzania zapisu powoduje powtdrzenie ostatniego (z pominieciem $rednich).

- Naciéniecie ESC w czasie wprowadzania zapiséw zeruje zapis aktualny i wszystkie ponizej.

- Klawisz F2 przywraca poczatkowy stan protokdtu (UNDO). Najczesciej bedzie to potrzebne do uratowania
przypadkowego ESC.

- Wprowadzanie protokotu mozna przerwac przed koficem klawiszem F3, co spowoduje pytanie o numer kolejnego
rozdania do poprawek.

Mozna tez od razu przej$¢ do nastepnego / poprzedniego protokotu w tym sektorze przy Pomocy strzatek PRAWO i
LEWO odpowiednio.

- Klawisze PgUp i PgDn dziatajg w turnieju wielosesyjnym i przenosza do sasiednich sektoréw aktualnego rozdania
(PgUp=-1, Pgbn=+1). Klawisz oznaczony kropka (tj. DEL z wytgczonym NumLock) dziata jak PgDn.

- Klawisze F7 i F8 pozwalajg przenies¢ zapisy z aktualnego protokotu na protokdt poprzedni lub nastepny
odpowiednio, ale tylko w tym samym sektorze. Przesuniecie takie dotyczy protokotu aktualnego i wszystkich
nastepnych ( ostatni znika lub staje sie pusty ). Klawisze F7 i F8 nie dziatajg w trybie wprowadzania petnego
kontraktu.

Poruszanie sie po juz wypetnionym protokole wymaga nieco uwagi i dyscypliny.

Ogélna zasada jest taka, ze strzatki GORA/DOL zostawiaja zapis bez zmiany, natomiast ENTER kasuje
ewentualny nieobrét i/lub podwojne liczenie.

Zapisu niemozliwego wprowadzi¢ sie nie da (dokfadniej - jest to mozliwe, jesli wybierzemy tryb wprowadzania
petnego kontraktu i uzyjemy formy ARB).

Zapisy podejrzane (ze wzgledu na zatozenia) wchodzg, ale z ostrzezeniem.

Ostrzezenie usuwamy z ekranu naciskajac klawisz ,T” - kontynuacja. Jesli natomiast uzyjemy tutaj klawisza
[ESC], to program w tym wejsciu w zapisy ostrzegac juz nie bedzie.

Przy ponownym wejsciu do przerwanego protokotu kursor ustawia sie na pierwszym wolnym miejscu.

- Nagrody, PKL, PDF. Wybranie tej opcji powoduje wstepne utworzenie pliku *.NAG. Przy wydruku wynikow
wypetnione juz linijki tego pliku beda pokazywaé sie obok wynikéw i mozna bedzie je jeszcze poprawiac. Plik ten
lepiej jest zatozy¢ tutaj, szczegdlnie jesli potrzebne sg dane dla dtugofaléwki i/lub PKLe, gdyz dla prawidtowego
dziatania muszg one by¢ wpisane w ustalone miejsca. Pierwsze pytanie jest o tytut wydruku. Tytut ten pojawia¢ sie
bedzie w nagtéwku wszystkich wydrukéw dla tego turnieju (ses;ji).

PKL wypetniane sg automatycznie ( ale na wyrazne zyczenie ), zgodnie z aktualnymi przepisami i
podang ranga turnieju. PDF wpisujemy miejsce po miejscu. Podanie liczby ujemnej oznacza, ze jej wartos¢
bezwzgledna jest obnizkg i nastapi przydziat do wyczerpania punktdw. Nagrody réwniez podajemy miejsce po
miejscu. Liczba ujemna oznacza -iloS¢ nagréd seryjnych i w tej samej linijce pojawi sie pytanie o wysokos¢ takiej
nagrody. Procedura ta wpisuje jedynie dane liczbowe. Wszelkiego typu komentarze i objasnienia trzeba dopisac
potem, w czasie liczenia wynikow.

- Informacja o turnieju. Na ekranie pojawi sie petna informacja o turnieju ewentualnie wraz z monitorem
nietypowego sektora. Mozna to wydrukowac.
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Mozna tez policzy¢ zréwnowazenie turnieju. Jesli w turnieju byty sektory Mitchella, to mozna tu zmieni¢ moment
obrotu pudetek, wybierajac najkorzystniejszy wariant.

Jesli oprocz sektoréw Mitchella byly takze jakiekolwiek stoty nietypowe (w sensie KOPSa), to taka zmiana momentu
obrotu nie bedzie ich dotyczyta - jesli jest potrzebna, to turniej nalezy definiowaé od nowa.

Zrownowazenie turnieju liczone jest w sposdb nastepujacy:

dla dowolnych dwdch par o numerach M i N optymalna ilos¢ rund,
ktore pary te graty na jednej linii, OptMN, wynosi
0.5*(Tlos¢Rund-1) jesli graty ze sobg
0.5*Ilos¢Rund  jesli nie graty ze sobg
program oblicza PrawdziweMN, prawdziwg ilo$¢ rund na jednej linii
a nastepnie oblicza pierwiastek kwadratowy z sumy liczb
(PrawdziweMN-OptMN) do potegi 2,
gdzie sumowanie przebiega po wszystkich M i N, takich ze M<>N
podzielonej przez ilos¢ sktadnikdw tej sumy (czyli liczone jest
odchylenie $redniokwadratowe).

Im mniej obliczone zréwnowazenie rozni sie od zera, tym lepszy turniej.

- Wydruk rozstawienia. Jesli przed turniejem ( przed kolejng sesjg ) lista par jest juz wprowadzona, to mozna
wydrukowac¢ rozstawienie do pierwszej rundy. Jesli turniej skfada sie z tylko jednego sektora nietypowego i KOPS
wykryje, ze jest to duzy Howell z zapisem prowadzonym przy numerze stolika, to mozna takze drukowal
rozstawienie do poszczegdlnych rund.

NB. Jesli nie byto sektoréow Mitchella, to rozstawienie do poszczegdinych
rund mozna tez wydrukowac korzystajac z opcji U danych.

- Liczenie wynikow sesji. Jesli wybrano IMP jako sposdb liczenia i przy wywotywaniu KOPSa nie byto parametru -
CAV ( o parametrach sterujacych sposobem liczenia przeczytaj w Dodatku A.) , to program dziatla wedtug
nastepujacego schematu:

- poszukiwany jest w aktualnej kartotece plik NazwaTurnieju.PVP i jesli taki jest, to zostanie uzyty do przeliczenia
na VP;

- jesli pliku nie ma, to trzeba odpowiedzie¢ na pytanie o uzycie skali VP.
Jesli chcemy przelicza¢ na VP, to pojawi sie pytanie, czy uzy¢ standardowej tabeli na 8 rozdan (najmniejsza
oficjalna) i, jesli nie chcemy uzywac skali oficjalnej, to zostaniemy poproszeni o wybranie jednej z tabel istniejacych
w kartotece wskazanej poprzez SET VP=... (w kartotece biezacej jesli SET nie jest ustawiony). Jesli zadna nie jest
dobra, to KOPS umozliwia wpisanie wiasnej. W kazdym przypadku uzyta do liczenia turnieju tabela zostanie
zapamietana w pliku NazwaTurnieju.PVP. Jesli potem zdecydujemy sie na zmiane tabeli lub zrezygnujemy z
przeliczania na VP, to plik ten trzeba skasowac.
Rezygnacja z VP w turnieju na impy oznacza przyjecie metody Butlera, tj. maksymalna wygrana na stole wynosi
10+ilo$¢ rozdan w rundzie. Z ogranieczenia mozna zrezygnowac uruchamiajac KoPSa z parametrem -BOG. Takiej
metody liczenia oczekuja kary i wyréwnania. Jesli liczymy na VP, to kary i wyrdwnania nalezy przydziela¢ tylko w
punktach (przy pomocy kodu S). Metode liczenia mozna modyfikowaé podajac odpowiedni parametr w czasie
wywotywania KOPSa lub w pliku KOPS.INI (patrz opis w Dodatku A).

Nastepnie odpowiadamy na pytanie, czy chcemy zatrzymania ekranu po kazdym pojawiajacym sie na nim frekwensie
(jesli odpowiemy NIE, to bedzie mozna zatrzymac ekran klawiszem SCROLL LOCK). Nastepnie turniej zostanie
przeliczony.

Wopisujemy lub potwierdzamy nagtowek dla wydrukéw. Nagtdwek moze sie sktadac z kilku niepustych linijek, nalezy
samemu zadbac, zeby ich faczna dtugos¢ nie przekroczyta 255 znakoéw. Wpisywanie nagtowka korczymy pustym
ENTER. Klawisz ESC oznacza rezygnacje z nagtdwka, wraz ze skasowaniem ewentualnie istniejgcego.

Wybieramy, gdzie umiesci¢ wydruk. Jesli nie nacisneliSmy klawisza ESC, czyli tworzymy wydruk naprawde, do pliku
lub na drukarke i jesli aktywna jest baza nazwisk z imionami, to KOPS pyta, czy uzy¢ jej do drukowania wynikéw.

Kolejne pytanie dotyczy poprawiania nagrdd. Jesli turniej byt juz liczony i nagrody/PKLe/PDFy sg juz wpisane, a teraz
chcemy jedynie jeszcze raz wydrukowac wyniki, to odpowiadamy NIE. Standardowa podpowiedZ jest TAK i program
zaczyna przedstawianie wynikéw.

Po kazdej pojawiajacej sie na ekranie parze mozna dopisaé/poprawi¢ PKL/PDF/nagrody. Na dole ekranu KOPS
informuje o miejscach dzielonych. Jesli przedstawiana aktualnie para ma taki sam wynik, jak para nastepna, to
mozna klawiszem F9 zamieni¢ je miejscami na wydruku. Jesli potrzebne sg dane dla dtugofaldwki i/lub ewidengiji
PKLi, to punkty trzeba wpisywac precyzyjnie we wiasciwe miejsca. Zapewnia to plik utworzony opcjg Nagrody w
Danych.
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Jesli nie byt tam tworzony, to goérna linijka ekranu pozwala sie zorientowac - nalezy punkty wstawiac tak, zeby koniec
liczby pokrywat sie z kofcem odpowiedniego napisu w goérnej linijce ekranu. Jesli nie ma juz wiecej nagrdd, to
naciskamy klawisz ESC. Szybki wydruk na ekran mozna teraz spowolni¢ spacja.

Praktyczna rada : pytanie "Wydruk do pliku ..." kwitujemy klawiszem ESC, wpisujemy/poprawiamy nagrody i punkty,
po zakonczeniu wydruku na ekran odpowiadamy TAK na pytanie "Czy jeszcze raz", NIE na "Czy poprawiamy
nagrody" i dopiero teraz wybieramy gdzie drukowadé.

Jesli drukujemy naprawde (do pliku lub na papier) i nie poprawiamy nagrod, to program zapyta jeszcze o ilos¢ kopii
wydruku.

UWAGA: czasem zdarza sie, ze w czasie przeliczania turnieju, gdy mamy juz wpisane PKLe/PDFy/nagrody, za
wczesnie nacisniemy klawisz ESC, co wydaje sie powodowaé utrate dalszych linijek. Nie nalezy wpada¢ w panike,
doliczy¢ do konca, odpowiedzie¢ TAK na pytania "Czy jeszcze raz" oraz "Czy poprawiamy nagrody" i odstukac je
klawiszem ENTER - okaze sie, ze nic nie zgineto.

- Frekwensy. Mozna drukowac frekwensy lub protokoty. Nad kazdym mozna umiesci¢ rozktad, jesli wiasciwy plik
.RZD jest dostepny. Jesli wskazemy jaki$ plik z rozktadami, to jego nazwa zostanie zapamietana - rozklad bedzie sie
pojawiat takze przy edycji zapisow.

Odpowiedz na pytanie o ilo§¢ w rzedzie zalezy od stosowanego papieru, wielkosci liter oraz ustawienia trybu
wprowadzania zapiséw. Na waskim (watek 10") papierze mozna drukowac :

WIELKOSC PROTOKOLY

LITER Z KONTRAKTEM PROTOKOLY FREKWENS Y
MALE 2 4 4
SREDNIE 2 3 3
NORMALNE 1 2 3

Wydruk protokdtéw/frekwensdéw mozna przerwaé klawiszem ESC.

- Historia pary. Dla wybranego numeru pary powstanie wydruk zawierajacy jej zapisy, przeciwnikéw, rezultat i
bilans kar/wyréwnan. Jesli mamy dwunastocalowy papier z dziurkami, to zaoszczedzimy go jesli ustawimy drukarke
na odstep gesty, a w sterowniku dtugosc strony 6 cali. Dla sesji do trzydziestu rozdan zmieszczg sie wtedy dwie pary
na stronie. Jesli zapisy wprowadzane byly poprzez petny kontrakt to informacja ta takze bedzie drukowana, ale
wtedy wydruk nie zmiesci sie normalnym drukiem na waskim papierze. Trzeba w menu drukarki ustawiac¢ srednie lub
mate litery.

Zamiast numeru pary mozna nacisng¢ W, co da wydruk dla wszystkich par.
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R5 rozmzas
TURNIEJ INDYWIDUALNY.

KOPS - Indiwicdue’l
Inny tTturniej
Dane turnieju INDIWIDUEL - Edytor danych
Liczenie wynilkow Lista startowa
Imiona na wynikach Kary 1 wyrownania
Frekwensy Rozktady
Zbiorowlki Zapisy
Historia gracza Nagrody, PKL. ..
Informacja o turnieju

Turniej indywidualny organizowany dowolnie. Dopuszczalna jest dowolna (byé moze réwna 0) ilos¢ sektoréw
Mitchella i jeden (by¢ moze pusty) sektor nietypowy.

Jesli podana baza turnieju jest liczba podzielng przez 2 i/lub przez 3, to sektory Mitchella nie moga wystepowac.
Dane sektora nietypowego - jesli jest - muszg by¢ przygotowane oddzielnie. KOPS tego zrobic nie potrafi.

W kartotece NTP\ znajduje sie kilkanascie plikow *.NTI opisujacych standardowe mate Howelle. Pliki te sg porzadnie
skomentowane. Mozna je stosowac jak instrukcje sedziowska dla przeprowadzenia turnieju. Mogg takze postuzy¢ za
wzér do utworzenia wiasnego opisu.

Ponadto w kartotece EXE\ umieszczono program INDAPP.EXE. Zadaniem tego programu jest wygenerowanie pliku
*.NTI dla sektora typu Rainbow-Appendix - opis w rozdziale 8 tej instrukdji.

W Dodatku B opisano format pliku *.NTI.

Jesli rozdan w rundzie byto wiecej niz jedno, to dopuszczalna jest cykliczna zmiana partnera po kazdym. Rozdania
nalezy wtedy gra¢ w kolejnosci numeréw.

Jesli rozdan w rundzie jest wiecej niz 3 i zadeklarujemy cykliczng zmiane to wtedy program zaktada, ze rozdania
grane sg grupami:

dla 4 rozdan: 112
dla5rozdan: 221
dla 6 rozdan: 222
dla 7 rozdan: 322

Zasadniczo obstuga indywiduela nie rézni sie od liczenia turnieju par, podam tylko réznice :
- obroty po rundzie .. :
- wliczamy powielanie jesli byto

- moze by¢ 0, 1, 2 lub 3 obroty, przy ich braku mozna stworzy¢ klasyfikacje na
liniach.

- ustawienie pierwszej rundy : standardowo regularne, liniami NESW, a w sektorze
nietypowym zgodnie z monitorem. Ustawienie moze by¢ dowolne, takze numery
mogq by¢ dowolne, ale wtedy trzeba wpisac je wszystkie po kolei.

Dziatanie procedury do wpisywania ustawienia opisano dokfadnie dla par w rozdziale 4. Dla indywiduela nic sie nie
zmienia.

- dopuszczalne s nieobroty i zta kolejno$¢ rozgrywania rozdan. W czasie
wpisywania zapisdw po nacisnieciu klawisza F4 lub * trzeba wtedy poda¢ numery
zawodnikdw, ktorzy grali na linii NS.

- wydruki protokotéw i frekwensow sg nieco szersze w zwigzku z tym na watku 10"
mozna drukowac:

CZCIONKA FREKWENSY PROTOKOLY Z KONTRAKTEM

normalna 3 P 1
srednia 3 2 1
mata 4 3 2

- jesli w turnieju wystepowaty nieobroty i/lub podwdijne liczenie, to historie gracza nalezy drukowac¢ matg lub
$rednig czcionka.



-33- KOPS ver.12.0

R6 ROZDZIAL 6
TURNIEJ TEAMOW.

Z podanego spisu wybieramy nazwe turnieju lub wpisujemy nowa. Jesli nazwa jest nowa, to trzeba odpowiedzie¢ na
pytania wstepne :
- ile teamoéw ( max. 150 )
- ile rund ( max. 29)
- ilu graczy w druzynie ( max. 16 )
- system liczenia: mozna wybrac¢ Pattona lub VP.
- Jesli Patton to podajemy jeszcze ilo$¢ punktdéw za remis. Maksymalna
wygrana w meczu wynosi 2 x Remis, a wyniki meczéw wprowadzane bedg w
duzych punktach.
- Jesli VP to wybieramy sposdb wprowadzania wynikéw: w IMPACH lub w VP.
- jesli VP, to podajemy informacje o tabeli: wysoko$¢ maksymalnej
wygranej i ile wynosi remis.
- Jesli IMPY to trzeba jeszcze wybrac stosowang tabele VP.
Program najpierw poszuka pliku NazwaTurnieju. TVP. Jesli go znajdzie,
to zostanie on uzyty bez dalszych pytan. Jesli nie, to mozna wybrac
jedna z oficjalnych tabel zapisanych w plikach 8.VP,10.VP, ... Jesli
chcemy uzy¢ wiasnej tabeli, to trzeba wprowadzi¢ informacje o niej.
Zostang one automatycznie zapisane do pliku NazwaTurnieju.TVP i bedq
czytane przy kazdym nastepnym wejsciu.
Przy wprowadzaniu wynikow nalezy podawac wynik w +/- impach.
Jesli potem wybierzemy istniejacy turniej, a KOPS nie odnajdzie
NazwaTurnieju.TVP, to uzyta bedzie standardowa tabela na 8 rozdan,
tj. 8.VP.
Istnieje takze mozliwo$¢ zaczynania turnieju "nie od zera". W tym celu nalezy dowolnym edytorem przygotowac
plik 0 nazwie turnieju z rozszerzeniem DOD. Kazda linijka zawiera informacje o jednej druzynie w kolejnosci:
numer VP IMP

tj. trzy liczby oddzielone spacjami lub znakami tabulacji. IMP musi wystgpi¢ nawet jesli turniej impdw nie liczy —
wpisujemy 0. Numery druzyn majq byc takie, jak na sali. Jesli s rozne od 1,2,... to po wpisaniu ustawienia do
pierwszej rundy nalezy wyj$¢ do menu gtéwnego KOPSa i ponownie wréci¢ do teamoéw. Po zaakceptowaniu kazdej
rundy KOPS tworzy plik NazwaTurnieju.Pxx, gdzie xx jest numerem rundy. Plik ten jest w formacie .DOD i
wystarczy zmienic¢ jego nazwe na NowaNazwa.DOD, aby mozna byto zadeklarowac turniej NowaNazwa, w ktorym
teamy bedg startowaé od wyniku ze starego turnieju.

- Sposdb réznicowania lokat w przypadku rownych punktéw. KOPS potrafi to robi¢ na kilka sposobow.

Pojawia sie ramka:

ESC-nic wiecej
Bilans bezposrednich spotkan
IMPY, suma <-ten wybor dla Pattona i VP nie wystepuje
wynik przedtem
suma wynikow przeciwnikow
Kroczaca suma rezultatow

z ktérej wybieramy kolejno metody réznicowania. Metody te stosowane beda w takiej kolejnosci, w jakiej tu
zadeklarujemy. Pierwsza wybrana rézna od "Bilans bezposrednich spotkan" bedzie pokazywana w menu gtdwnym
turnieju teamow.
Dwie ostatnie mozliwosci nie sg objete aktualnymi przepisami, ale, jak sadze, warte stosowania.
Suma wynikéw przeciwnikéw to zastosowanie szachowej punktacji pomocnicze;j.
Kroczaca suma rezultatéw (wg. W. Brusztunowa z Sankt Petersburga) obliczana jest poprzez zsumowanie wynikéw
po pierwszej rundzie, po drugiej, po trzeciej itd.
Preferuje to réwng gre, np. 5, 25 i 19 daje w sumie 49, tyle samo co 12, 17 i 20, ale w pierwszym
wypadku suma kroczaca jest
5+ (5+25) + (5+25+19) = 84
a w drugim
12 + (12+17) + (12+17+20) = 90.

- Wysokos¢ kar i wyrownan w VP. Program zaakceptuje liczby z doktadnoscig do jednego miejsca po przecinku.
Podane w czasie definiowania wartosci mozna zmieni¢ w czasie wprowadzania kar/wyréwnan.

Po zaakceptowaniu danych wstepnych pojawia sie okienko turnieju teamoéw :
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TURNIEJ] TEST TEAMY: 26 RUND: 7 WPROWADZONYCH : O TA @ 1

sposob liczenia: VP przy roéownych vP : IMPY

KOPS - TEAMY
Inny turniej teamow
Lista startowa
Rezultaty meczow
Kary i wyrownania
wWydruk wynikow
Ustawianie rundy
O0d nowa od jednej z bylych rund
Skresl1 team
Podziatl na finaly
Zmiana dystansu turnieju : plus runda
Nagrody
Bilans dla poszczegdolnych zawodnikow
Tabela vP: VP.08
Dzielenie lokat

Przez caty czas TEAMOW aktywne sg klawisze specjalne :

F5 - pokaz wynikdw na ekranie.

F7 - pokaz (i ew. wydruk ) listy teamoéw z ich dotychczasowymi przeciwnikami.
F9 - jesli IMPY to pokaz (ew. wydruk) tabel IMP i VP.

ALT-T - zegar sedziowski.

- Inny turniej: przejécie do innego turnieju przydaje sie, jesli uzywamy KOPSa do dokumentacji rozgrywek ligowych.
Wtedy rozne grupy mogg by¢ zapisane jako oddzielne turnieje.

- Liste startowa mozna wypetniaé na kilka sposobow :

Nazwy teamow
Zawodnicy
Jedno 1 drugie

przy czym obowigzujg te same ogdlne zasady, co w liscie startowej dla par i indywiduela. Nazwa teamu bedzie
zawsze duzymi literami. Do momentu wypetnienia na wydrukach i ekranie nazwa teamu bedzie miata postac
<< numer >>

- Rezultaty meczéw wprowadzamy po uprzednim podaniu numeru rundy.

WYNIKI RUNDY NR 1 — Mce NR RAZEM —
1 3 << 3 >> 19
1 1 +13Q 7 13 13 25 2 7 << 7 >> 14
2 14 26 3 8 << 8 >> 14
4 4 << 4 >> 11
2 3 19 8 15 5 l <<13> 0
4 11 16 6 2 << 2> 0
7 L << 5§ >> 0
3 Y 9 17 8 6 << 6 >> 0
6 18 9 9 << 9 > 0
10 10 << 10 >> 0
4 7 14 10 19 11 11 << 11 >> 0
8 14 20 12 12 << 12 >> 0
13 13 << 13 >> 0
Y 9 11 21 14 14 << 14 >> 0
10 22 15 15 << 15 >> 0
16 16 << 16 >> 0
6 11 12 23 17 17 << 17 >> 0
12 24 18 18 << 18 >> 0
19 19 << 19 >> 0
20 20 << 20 >> O
Stot nr 1 21 21 << 21 >> O
22 22 << 22 >> 0

Z Tub PgDn
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Powyzsze okienko nalezy wypehic dla kazdego stotu. Do stotu mozna dostac sie uzywajac strzatek lub po nacisnieciu
klawisza * wpisa¢ jego numer. Jesli sg IMPY, to wynik podajemy w impach. Po wpisaniu wyniku dla gospodarza
naciskamy klawisz ENTER, co spowoduje automatyczne wyliczenie wyniku goscia.
Jesli wynik goscia jest nieregularny ( np. 25:3 i nie IMPY lub z powodu interwencji sedziego i roztacznych wynikéw ),
to po wpisaniu rezultatu gospodarza schodzimy nizej strzatkg w dét i wpisujemy wynik goscia. Z prawej strony
ekranu wida¢ aktualng klasyfikacje - druzyny, ktérych wynik juz wprowadzono przedstawione sg innym kolorem.
Klasyfikacje mozna przesuwac¢ w gore i w dot klawiszami PGUP lub Q oraz PGDN lub Z odpowiednio.

Wprowadzanie rezultatow konczymy klawiszem F3 lub ESC. Jesli wprowadzono wszystko, to KOPS pyta, czy na
pewno jest dobrze i po akceptacji uznaje runde za zakonczona.

- Kary i wyréwnania wprowadzamy podobnie jak w turnieju par - podajemy kod (p,z,m,w lub s) i numery teamoéw. W
przypadku wyréwnan specjalnych nie dziatla posta¢ "S nr ?"-co oczywiste, oraz posta¢ "S nr 0"-bo vacaty
wprowadzane sa w teamach w innym miejscu. W czasie wpisywania kar/wyréwnan mozna, po naci$nieciu klawisza
F3, zmienic ich wartosci liczbowe.

- Wydruk wynikow. Mozliwe sg dwa formaty wydruku:

- z wynikami poszczegdlnych rund ( ten sposdb dostepny jest na ekranie poprzez klawisz F5 ). Drukowane bedg
tylko nazwy teaméw, nie bedzie sekcji nagrdd.
- bez wynikéw rund, za to z nazwiskami graczy , PDF, PKL, nagrodami.

W tym trybie tworzone sa takze pliki *.PDF i *.PKL. Jesli w Opcjach menu gtéwnego KOPSa zadeklarowano wspolng
baze z nazwiskami i jest to baza w formacie programu BAZAI, to ( po twierdzacej odpowiedzi na pytanie) mozna
wydrukowa¢ wyniki z petnymi imionami.

Jesli drukujemy naprawde (do pliku lub na papier) i nie poprawiamy nagréd, to program zapyta jeszcze o ilos¢ kopii
wydruku.

- Ustawienie do rundy.

SKOJARZENIE DO RUNDY 1

1 1 7 13 13 25
2 14 26
2 3 8 15
4 16
3 5 9 17
6 18
4 7 10 19
8 20
5 9 11 21
10 22
6 11 12 23 ESC - menu
12 24 Bez powtorzen
Inaczej niz w
ostatnich rundach
wybierz R 1 wpisz numery inne niz 1... Doktadnie wg. wynilku
Recznie
Pokaz 1 wydruk

Trzeba poda¢ numer rundy, ENTER oznacza aktualng. Mozna rozstawia¢ na dowolng ilos¢ rund naprzdd.
Pozwala to na prowadzenie turnieju " z opdznieniem o runde" lub wpisanie rozstawienia do wszystkich rund z gory,
co przydaje sie w dokumentacji rozgrywek ligowych.

KOPS umie rozstawiac na kilka sposobdw, wybieranych przy pomocy menu po prawej stronie ekranu :

- Bez powtdrzen meczéw. Zastosowany algorytm znajdzie takie ustawienie,
jesli jest to mozliwe. Jesli takiej mozliwosci nie ma, to program poinformuje o tym.

- Inaczej niz w ostatnich rundach. Program zapyta, ile rund ma uptyng¢ miedzy ewentualnymi powtdrzeniami
meczu.

- Doktadnie zgodnie z aktualnym wynikiem.

- ustawi¢ mozna takze Recznie - jest to nieco podobne do wprowadzania rezultatéw rundy. Na dole ekranu
pojawia lista teamdw jeszcze bez przydziatu i lista dotychczasowych przeciwnikdw dla teamu aktualnie
pokazywanego . Pomocne beda klawisze F5 i F7.

Reczne rozstawienie akceptujemy klawiszem F3. Klawisz ESC oznacza rezygnacje.

Jesli w turnieju wystepuja numery inne niz 1,2,... to przy rozstawianiu do pierwszej rundy wybierz opcje R i
wpisz je. Trzeba uwazaé, bo program ufnie zaakceptuje (ale tylko w pierwszej rundzie) dowolny numer
trzycyfrowy inny od pozostatych.
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Po zakonczeniu rozstawiania uaktywnia sie opcja Pokaz. Jej wybranie wywotuje na ekran czytelne przedstawienie
skojarzenia. Jesli teamow jest wiecej i nie mieszczq sie wszystkie na ekranie, to lista jest automatycznie powoli
przewijana. Jednoczesnie mozna jq wydrukowac.

Wydrukowa¢ mozna takze kartki na oddawanie wynikéw tej rundy. Format kartki i jej opis bedzie dostosowany do
typu turnieju. Jedna kartka zajmuje 12 wierszy. W precyzyjnym drukowaniu moze pomoc ustawienie dtugosci strony
w wierszach.

- Zmiana dystansu - zostanie dodana jedna runda.

- Od nowa ... Mozna sie cofng¢ do jednej z poprzednich rund. Stan teamdéw wycofanych i podziat na finaty bedzie
taki, jaki byt na jej starcie.

- Skres$l team. Przed rozstawianiem do kolejnej rundy mozna zadeklarowad, ze team wycofat sie. Mozna takze
wycofac skreslenie, ale wtedy trzeba cofnac sie do momentu skreslenia i w tym momencie przywréci¢ team oraz
podac¢ mu jakie$ rezultaty w rundach, w ktérych nie grat.

- Podziat na finaly. Opcja ta uaktywnia sie po wprowadzeniu wynikéw pierwszej rundy. Nalezy zadeklarowac
liczebno$c¢ finatéw, a nastepnie wybraé sposdb podziatu:

- wWg numerow - najnizsze do finatu A, kolejne do B, itd. Tak dzielimy na wstepne grupy eliminacyjne.

- wg rezultatow - najlepsze do A, kolejne do B, itd. Podziat na podstawie aktualnego wyniku, nie bierze pod
uwage podziatéw poprzednich.

- recznie, jesli dwa powyzsze sposoby nie sg dobre.

Czasem nazwa FINAL jest nieadekwatna i lepiej uzywac stowa GRUPA. Program pyta sie o to, a potem na wydrukach
pojawia sie to stowo, ktdre wybierzemy.

Operacji podziatu mozna dokonac¢ wielokrotnie w czasie turnieju.

- Plik z nagrodami. To samo co w turnieju par i indywidualnym.

- Bilans dla poszczegdlnych zawodnikdw. Opcja ta pozwoli na podanie dla kazdego zawodnika ilosci granych przez
niego czes$ci meczu i wydruk tej informacji - potrzebne to jest przy dokumentacji rozgrywek ligowych.

W pierwszej ramce

SKLADY DRUZYN
Czesci meczu 2
Poprawlk:i
Licz PKLe NIE
Wydrul

deklarujemy przede wszystkim ilos¢ czesci meczu (od 1 do 4).

Opcja Licz PKLe moze by¢ wytaczona (NIE, tak jak wyzej) lub mozna okresli¢, przez ile trzeba dzieli¢ wynik meczu w
VP, aby uzyskac ilos¢ zdobytych pkli.

Wydruk pozwala na obejrzenie aktualnej sytuacji na ekranie lub papierze.

Jesli KOPS zostat skonfigurowany dla obstugi bazy z PKLami, to przy okazji Wydruku zostanie we wiasciwej kartotece
utworzony plik _NazwaT.PKL (nazwa turnieju poprzedzona znakiem _), ktéry mozna do tej bazy potem dopisac.
Po wybraniu Poprawek podajemy numer rundy. Pojawiajg sie dwa okienka:

BATYSKAF _— RUNDA 5 STOL 10 ——
W Kudlicki 1 6 BATYSKAF 12 (-9)
J Lenart 1 10 PRZERZUTKA 18 (+9)
M Ekner 1
M Domagata 1

Prawe pemni role pomocniczg i zawiera wynik aktualnego teamu we wprowadzanej rundzie. Lewe
zatytutowane jest nazwg teamu i wymienia jego zawodnikdw wraz z liczbe rozegranych czesci. Liczbe te
zmieniamy poprzez ustawienie sie na nazwisku i naci$niecie ENTER odpowiednig ilo$¢ razy. Po skonczeniu z
jedng druzyng przenosimy sie do nastepnej (klawiszem TAB) lub poprzedniej (Shift TAB). Klawisz ESC
oznacza zakonczenie poprawek dla tej rundy.

= Tabela VP. Opcja pozwala na zmiane "w biegu" stosowanej tabeli, co czasem przewiduje regulamin. Nalezy
jedynie pamieta¢, aby po zmianie tabeli nie przelicza¢ wynikéw poprzednich rund. Jesli okaze sie to konieczne, to
najpierw zmieniamy tabele VP na wtedy obowigzujaca, poprawiamy co trzeba, przeliczamy i z powrotem deklarujemy
aktualng tabele. Zmiana tabeli odbywa sie tak samo, jak przy definiowaniu turnieju: wybieramy istniejacy plik lub
tworzymy nowy podajac przedziaty punktowe. W obu przypadkach powstaty plik
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NazwaTurnieju. TVP

zamaze dotychczas istniejacy. Jesli chcemy tego unikngé, to trzeba go przedtem skopiowaé na inng nazwe do
kartoteki VP\.

- Dzielenie lokat. Zmiana sposobu zadeklarowanego przy definicji turnieju.

WLOSKI TURNIEJ GRANY "Z OPOZNIENIEM O RUNDE" - wskazowki praktyczne.
- Teamy rozpoczynajq gre. W tym czasie

- wprowadzamy nazwy teamdw (nazwiska zawodnikow bedg potrzebne potem i zdazymy je
jeszcze wpisac)

- wprowadzamy ustawienie pierwszej rundy

- drukujemy kartki na wyniki pierwszej rundy

- rozstawiamy do drugiej rundy i drukujemy to rozstawienie.

- Po zakonczeniu N-tej rundy:

- wprowadzamy jej wyniki. Teamy mozna posadzi¢ do rundy N+1 jeszcze przed
oddaniem wszystkich kartek-rozstawienie do rundy N+1 mamy juz wydrukowane.
- drukujemy kartki na wyniki - bedzie na nich aktualny rezultat, co utatwi
ewentualne reklamacje.
- rozstawiamy do rundy N+2 i drukujemy ustawienie.

Zamiast drukowania mozna, szczegdlnie w niewielkim turnieju, pokazac rozstawienie do kolejnej rundy na ekranie
zostawiajgc sobie wprowadzenie nie oddanych jeszcze rezultatéw na pdzniej.

Trzeba uwazac:

po wybraniu U i podaniu numeru rundy aktywne staje sie menu rozstawiania i wybranie w nim czego$ innego niz
Pokaz spowoduje rozstawienie na podstawie juz wprowadzonych wynikéw z ostatniej rundy - wbrew intencjom.
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R7 romza 7
PUNKTACJA DLUGOFALOWA I PKLE.

Opcje "Punktacja dtugofalowa" i "Ewidencja PKL" beda aktywne, jesli wybierzemy kartoteki dla prowadzenia
punktacji. Opisane to byto w rozdziale o instalacji KOPSa.

Z podanego spisu wybieramy nazwe bazy danych. Jesli wpiszemy nowa nazwe, to dla punktacji dtugofalowej trzeba
odpowiedzie¢ na pytania:

Klasyfikacja Indywidualna czy Parami
oraz
Licza sie Wszystkie turnieje, Niektdre, zaleznie od Typu

Opcja Niektére pozwala wybrac ile najlepszych wynikéw bedzie zaliczane do punktacji dtugofalowej. Opcja Zaleznie
od Typu dziata podobnie, ale podac nalezy ile zalicza¢ turniejéw na maksy, ile na impy itd.

Po wybraniu (ew. zdefiniowaniu) bazy pojawiajg sie okienka:

dla PDFow dla PKLA
BAZA DANYCH : C:\PDF\PDF BAZA DANYCH : C: \PKL\PKL
TURNIEJIOW W BAZIE : W TYM LICZONYCH TURNIEJOW W BAZIE : 15
MAXY 1 wszystkie
IMPY 1 wszystkie
TEAM 1 wszystkie
INDY 1 wszystkie
7 (0]

ZAWODNIKOW W BAZIE : 73
PLIKOW NA DYSKU : 5

PUNKTACJA KONGRESOWA EWIDENCJA PKL1

Lista turniejow w bazie danych
Dopisz turniej

Usun turniej

Poprawki w bazie danych
Alfabetyczny wydruk bazy danych
wWyniki punktacji dlugofalowej
Kryteria sortowania

Lista turniejow w bazie danych
Dopisz turniej

Usun turniej

Poprawki w bazie danych
Alfabetyczny wydruk bazy danych
wydruk zgodnie z punktami
0golny plik danych

Gorne okienka petnig role informacyjna. Poprzez dolne dokonujemy operacji na danych :
- Wyswietlenie listy turniejéw pozwala takze na skasowanie ktdregos$ z bazy.
Robimy to klawiszem CTRL-Y.

- Dopisywany jest turniej wybrany z podanego spisu. W spisie jest informacja czy turniej jest dla bazy nowy, wpisany
czy modyfikowany po wpisaniu. Nowy turniej dopisywany jest na koricu bazy, dopisanie juz istniejacego oznacza
jego poprawienie. Klawisz ESC w czasie wyboru cofa do okienka wyzej bez dopisania. Jesli Punktacja Kongresowa
byta zadeklarowana parami, to plik *.PDF czytany jest po dwie linijki na raz. Jesli KOPS stwierdzi rozng ilos¢
punktow, to wysle komunikat o btedzie i nie dopisze takiego turnieju.

- Usuwany turniej wybieramy ze spisu. Klawisz ESC oznacza rezygnacje z usuwania.

- do Poprawek przedstawiona jest zawarto$¢ bazy danych. Poruszamy sie po danych przy pomocy strzatek. Klawisz
F9 pozwala na poprawienie nazwisk(a).

Po takiej poprawce baza jest automatycznie sortowana, co moze chwile potrwac. CTRL-Y usuwa zawodnika z bazy,
a CTRL-N wstawia nowego. Wstawia¢ mozna w dowolnym miejscu, i tak nowy gracz zostanie ustawiony zgodnie z
alfabetem.

- mozna wydrukowa¢ zawarto$¢ bazy danych w uktadzie Alfabetycznym.

- lub jako aktualne Wyniki - wtedy wydruk jest podobny jak przy liczeniu wynikéw turnieju, w szczegdlnosci mozna
dopisac nagrody. Jesli w opcjach menu gtéwnego zadeklarowano baze nazwisk z imionami, to wydruk wynikéw
moze byc¢ takze z imionami, ale tylko wtedy, gdy:

- drukujemy na papierze lub do pliku
- tylko sume koricowa, (bez punktéw za poszczegdine imprezy)
- klasyfikacja jest indywidualna.

Jesli drukujemy wyniki ze szczegdtami, a turniejow jest duzo, to wydruk bedzie czytelniejszy, jesli przed wpisaniem
pierwszej nagrody naci$niemy ALT-U. Spowoduje to podkreslanie kazdej linijki wydruku. Oczywiscie uzywany
sterownik drukarki musi dopuszcza¢ podkreslanie.

- Zdefiniowane przy pierwszym wyborze Kryteria sortowania mozna zmieni¢, ale tylko w czesci dotyczacej ilosci



-39- KOPS ver.12.0
zaliczanych turniejéw. Typu bazy — parami lub indywidualnie - zmieni¢ nie mozna. Tej opgji nie ma dla ewidencji
PKLi.

- Ogdlny plik danych to plik tekstowy z suma dotychczas zdobytych PKLi.
W ten sposéb mozna np. przenie$¢ PKLe z kongresu do okregowej bazy danych programu BZO. Tej opcji nie ma dla
punktacji dtugofalowej.



R8 ROZDZIAL 8
PROGRAMY POMOCNICZE.

1. Programy pomocnicze wbudowane w KOPSa.

2. Programy pomocnicze oddzielne.

1. Programy pomocnicze wbudowane w KOPSa.

Wybieramy z okienka jak ponizej :

KOPS - Programy pomochnicze
Rozdawaczlka
Nietypowy sektor w turnieju par
Howell'e

- Rozdawaczka.

KOPS - Rozdawaczka
Rozdania
Statystyka
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Opcja Rozdania stuzy do wygenerowania nowych rozktadéw oraz obejrzenia i/lub poprawienia istniejacych. Mozna

tez od razu przejs¢ do drukowania.

Jesli wybierzemy generowanie, to trzeba jeszcze okreslic ile rozdan ma byé i czy chcemy je oglada¢, oraz, jesli TAK,

to czy dopuszczamy ich reczne poprawianie.

Pojawia sie ekran:

Rozdanie # 1 rozdawal: N po partii:NIKT

L
v
*
*

s L5432

¥ 1106

+ AK109

% Q5

KOPS - rozdawaczka >
To rozdanie OK v
Akceptacja tego i reszty *
Poprawiamy *

Rozdaj losowo jeszcze raz

A7
9532
Q654
Ad4
>
N W
W E #
S &
J986
AT 4
82
10932

KQ10
KQ8
173
K876

Cofnij do poprzedniego
Dodaj rozdanie

W zaleznosci od naszego wyboru i numeru aktualnego rozdania nie wszystkie opcje beda aktywne.

- Akceptacja tego .. oznacza koniec poprawek/przegladania.

- Poprawianie polega na poruszaniu sie po rekach N, E i S, kasowaniu i dopisywaniu kart. Reka W wyliczana
jest automatycznie. Nie mozna wyjsc¢ z reki z iloscig kart inng niz 13.

- Jesli rozdanie nam nie odpowiada, to mozna wygenerowac w to miejsce inne - "Rozdaj losowo jeszcze

raz".
- akceptacja rozdania (To OK) powoduje przejscie do nastepnego.
Do tytu tylko poprzez Cofnij.

- Dodanie rozdania powoduje zwiekszenie uprzednio zadeklarowanej ilosci o 1.

Po zakoniczenie generowania/przegladania/poprawek pojawia sie pytanie
"Czy drukujemy ?"
i, jesli TAK, to szereg nastepnych:
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Drukujemy [N] T

wydruk od rozdania nr 1

do rozdania nr 32
Tytutl turnieju (do 1l-stu znakow) TEST
Normalnie, Oddzielnie,PostScript,formatowane TABami
Ile rozdan w rzedzie (1..7)
Ile spacji miedzy protokdétami (0..99)
Rozdania w rzedzie winny byc Identyczne czy RoOZne
Ile rubryk do zapisu (0..30)
Czy drukowac ramki wokol kazdego rozdania [T]
Numer sektora - SPACJA Tub A..Z
Czy wydruk w uktadzie do ciecia [N]

4 dombwZ

Wymagajq one kilku stdw komentarza. Jesli drukarka uzywa znaczkéw brydzowych to uzyj F6 do jej wtasciwego
ustawienia. Podobnie warto ustali¢ gestos¢ druku i dtugo$¢ strony pamietajac, ze:

- gtéwka protokotu bez rubryk na zapis ma 16 wierszy

- kazda rubryka na zapis to dwa dodatkowe wiersze plus dwa wiersze nagtéwka nad rubrykami.
Trzeba starannie ustawia¢ papier. Tytut turnieju i litera sektora (moze by¢ spacja) bedq wydrukowane na dole gtdwki
protokotu. Dane Postscriptowe i dane formatowane znakami tabulacji moga postuzyé do dalszej obrébki komus, kto
chciatby sie tym zajac. Autorowi potrzebne byty dla utworzenia wydrukéw na drukarce Postscriptowej i w arkuszu
kalkulacyjnym Excel. Formaty powstatych pliku s omoéwione w dodatku. Pytanie o wydruk w ukfadzie do ciecia
pojawia sie jesli drukujemy wiecej niz jeden protokdt w rzedzie i wszystkie sg rozne. OdpowiedZz TAK oznacza takie
uporzadkowanie rozdan, ze po przecieciu bedg od razu utozone po kolei.

Statystyka dla wybranego pliku z rozdaniami zawiera $rednig site i czestotliwosci pojawiania sie rozktadu koloru oraz
rozkfadu reki - teoretyczne i wyliczone z danych - oraz informacje o krétkosciach.

W czasie pierwszego uzycia rozdawaczki tworzony jest plik DEAL.DLT.
Pliku tego nie nalezy kasowac !

pod grozbg powtdrzenia rozktadéw (chociaz prawdopodobienstwo powtdrzenia jest bardzo mate - praktycznie
nieznacznie wieksze od zera tylko wtedy, gdy zegar komputera jest zerowany przy kazdym wigczeniu do pradu).

Mozna skierowac¢ wszystkie dane o rozdaniach do jednej wybranej kartoteki, jesli w pliku wsadowym wywotujacym
KOPSa zostanie zdefiniowane SET RZD=nazwa_kartoteki

- nietypowy sektor w turnieju par.

Opcje te opisano przy okazji definiowania turnieju. Wywotywana stad wymaga tylko dodatkowo podania bazy, ilosci
stotéw i rund. Opcja "Krétsze Mitchelle" jest tutaj niedostepna. Tworzone pliki *.NTP otrzymujg standardowe nazwy:

- Appendix: APPrdss<P>.NTP
gdzie rd to ilo$¢ rund, ss - ilos¢ stotéw sprzezonych, a P wystepuije, jesli byto powielanie.
- Para skaczaca: EPJrdss<P>.NTP
gdzie rd to ilo$¢ rund, ss - ilo$¢ stotéw, P wystepuije, jesli byto powielanie.
- Ruchomy vacat: EPMrdss<P>.NTP
gdzie rd to ilo$¢ rund, ss - ilos¢ stotéw, P wystepuje, jesli byto powielanie.
- Howell: Hrdss<P>.NTP
gdzie rd to ilo$¢ rund, ss - ilos¢ stotéw, P wystepuije, jesli byto powielanie.
- Wiasny monitor:

- Tylko ustawienie: - w obu przypadkach nazwa podana przez uzytkownika.
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- Howelle
RUNDY STOLIKI
7 4 g
8 5
9 5 6 7
10 6 7 8
11 6 7 8 9
12 7 8 9 10
13 7 8 9 10 11
14 8 9 10 11 12
15 8 9 10 11 12 13
16 9 10 11 12 13 14
17 9 10 11 12 13 14 15
18 10 11 12 13 14 15 16
19 10 11 12 13 14 15 16 17

Przedstawiona tabela zawiera wszystkie schematy Howella zaszyte w KOPSie. Mozna dopisa¢ nowy schemat lub
zmieni¢ KOPSowy tworzac przy pomocy opgcji "nietypowy sektor..." plik .NTP, ktéry mozna teraz wczytac naciskajac
klawisz D. Takie wczytanie jest jednorazowe i trzeba je powtarza¢ przy kazdym nowym uruchomieniu programu. Jesli
czesto korzystamy z innych niz w KOPSie schematéw Howella, to wiasciwy sposodb postepowania jest nastepujacy:

- kopiujemy z kartoteki NTP\ do kartoteki EXE\ plik HOWELL.DAT.

- format tego pliku oméwiony jest w nim, a takze w Dodatku B niniejszej instrukcji. HOWELL.DAT definiuje wszystkie
schematy KOPSa oraz, dodatkowo, schematy 11 stotéw/21 rund i 12 stotéw/23 rundy.

- w pliku EXE\HOWELL.DAT dokonujemy swoich poprawek - np. zamieniamy schematy z jedng zbiornicg na koncu na
schematy z duzg iloscig zbiornic, wygodniejsze dla turniejéw z jednym tylko sektorem - sektorem Howella. (te
schematy sq w pliku HOWELL.INN). Mozna tez zmieni¢ schematy z KOPSa na schematy z podrecznika Andrzeja
Wachowskiego - sq w pliku HOWELL.AW.

- tak dtugo jak plik HOWELL.DAT znajduje sie w kartotece EXE\, a doktadniej - tam, gdzie jest KOPS.EXE, bedzie on
czytany w czasie uruchamiania KOPSa.

Po wybraniu z tabeli Zadanego schematu na ekranie pojawia sie, kolumnami, w kolejnosci od lewe;j :

- numer stotu

- numer rundy / kompletu rozdan

- ustawienie pierwszej rundy

- pilotka z numerami par ( czytac z gory na doét )
- drogowskazy stolikowe, np:

S R SCHEMAT HOWELLA 4 STOLY 7 RUND
11 : 8-1 1 1-EW
2 2 : 4-5 7 3-EW 1 NS => === 2 NS => 4 NS 3 NS => 1 EW
3 3 : 2-7 6 4-EwW 1 EW => 3 EW 2 EW => 2 NS 3 EW => 4 EW
4 - =—= g 2-Ew
4 5 : 3-6 4 2-NS 4 NS => 3 NS
6 : === 3 4-NsS 4 EW => 2 EW
71 === 2 3-Ns
wydruk: Pilotki Mon-itor Sposodb:wasko Zamien NS z EW na stole 1..4

Mozna wydrukowac :

- Pilotki dla kazdej pary. Bedzie pytanie o numer pierwszej pary ruchomej i pozostate pilotki bedg ponumerowane
odpowiednio.

- Monitor czyli petng informacje o danym schemacie.

- Sposéb drukowania moze by¢ wasko lub szeroko. Zalezy to szerokosci papieru w drukarce i/lub wybranej wielkosci
czcionki.

- Schematy Howella w KOPSie zostaty w pewnym momencie zmienione dla uzyskania optymalnego zréwnowazenia
turnieju jednosesyjnego.

Schemat w KOPSIE moze rozni¢ sie od tego, ktéry ma sedzia zamiang linii. Wyniknie wtedy potrzeba zamiany
miejscami par NS i EW przed drukowaniem. Uzyskujemy to naciskajac klawisz z nhumerem stotu ( 1,2,..,9,0,A,B,...,
0=10,A=11,B=12,...).
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2. Programy pomocnicze oddzielne.

Program TLUMACZ.EXE
Program do zamiany polskich liter w pliku na inny sposéb kodowania. Jest umieszczony w kartotece POMOC\.

Program ten jest filtrem, to znaczy czyta dane ze standardowego wejscia i pisze wyniki do standardowego wyjscia.
Zeby uzy¢ go do ttlumaczenia plikdw trzeba przeadresowaé strumienie przy pomocy znakéw < i >: <wejscie ,
>wyjscie, zamiast > mozna napisa¢ >>, co spowoduje dopisanie na koncu pliku. Program wymaga podania dwoch
parametrow:

-ZXXX

-Nyyy
gdzie: XXX - sposob kodowania na wejsciu
yyy - sposob kodowania na wyjsciu
XXX, YYyy sg trzyliterowymi skrotami spotykanych w Polsce koddéw:

MAZovia
LATin2
MICrovex
DHN
WINdows
CYFromat
CSK
ISOlatin
IEA
LOGic

i dodatkowo tylko dla yyy

BEZ
EPS wspdtpracuje ze sterownikiem EPSON9.DRK
PS wspdtpracuje z Postscriptowym sterownikiem PSCRIPT.DRK

Zamiast xxx, yyy mozna podac nazwe istniejacego w aktualnej kartotece pliku zawierajacego sposéb kodowania. Plik
taki musi zawierac¢ doktadnie 18 linijek, a w kazdej bezogonkowa postad polskiej litery (x dla ziet) i, po spacjach lub
znakach tabulacji, odpowiadajacy tej literze dziesietny kod liczbowy.

Za przyktad moze postuzy¢ istniejgcy w kartotece POMOC) plik o nazwie WIN.
Typowe zastosowania programu TLUMACZ:
- wydrukuj rozdziat R8 bez polskich liter:
TLUMACZ -zLAT -nBEZ < 8 > prn

- pokaz na ekranie komputera z LATIN2 tekst zapisany w kodzie MAZOVIA,
zatrzymuj pokaz po kazdej stronie

TLUMACZ -zMAZ -nLAT < plik_Mazovia | more
-wydrukuj rozdziat R8 na drukarce typu EPSON
TLUMACZ -zLAT -nEPS < R8 > PRN:

ale poprawnie wyjdzie wtedy, gdy plik EPSON9.DRK bedzie w kartotece
biezacej lub w kartotece ..\EXE

Programy BAN2BAI.EXE i BAI2BAN.EXE

Programy te stuza do konwersji normalnych baz z nazwiskami (pliki *.BAN) na format baz z peilnymi imionami
(*.BAI) i na odwrot. Bazy nazwisk opisane sg w rozdziale 9.

Programy umieszczane sg w kartotece EXE.

Po uruchomieniu pojawia sie spis istniejgcych plikow i kartotek, a po tym prosba o podanie nazwy bazy do konwersii.
Nazwe mozna wpisa¢ lub wyszukaé w spisie przy pomocy klawiszy gdra/dét. Jedli zamiast nazwy podamy nazwe
kartoteki w nawiasach [], to program przejdzie do niej i cykl sie powtorzy.
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Nowa baza powstanie zawsze w kartotece, w ktdrej uruchomiono program. Bedzie miata takg samg nazwe jak stara i
po kropce wiasciwe rozszerzenie (.BAI lub .BAN). Jesli taki plik juz istnieje, to jego poprzednia zawarto$¢ znajdzie sie
w pliku .BAK.

Program pokazuje ile nazwisk przetworzyt i sygnalizuje poprawne zakonczenie komunikatem OK!. Brak tego
komunikatu jest (najczesciej jedynym) sygnatem, ze co$ poszto nie tak.

Program KOLORY.EXE

Program stuzy do utworzenia wiasnej szaty graficznej KOPSa. Po uruchomieniu widzimy mrugajaca strzatke, ktora
wskazuje poszczegdlne elementy. Strzatkg tq sterujemy przy pomocy klawiszy GORA/DOL. Nastepnie zmieniamy
kolor liter klawiszem F5 i kolor tta klawiszem F6. Klawisz ESC przerywa dziatanie programu bez Zzadnych
konsekwencji. Nacisniecie F3 zapisuje kolory do KOPS.INI.

Jesli po uruchomieniu KOPSa okaze sie, ze kolory te nie podobajg sie, to zawsze mozna wejs¢ w Opcje i przywrdcié
jedng z kombinacji standardowych.

Ogdlna rada: prawie wszystkie kolory powinny mie¢ jednakowe tto.

Program INDAPP.EXE

Program stuzy do wygenerowania pliku *.NTI dla appendixa do normalnego systemu Rainbow w  turnieju
indywidualnym. Baza turnieju NIE MOZE DZIELIC sie przez 5.

Szczegoty techniczne znajdziesz w ksigzce A. Wachowskiego, "Techniki organizacji zawodéw brydzowych", cz.I,
str.122.

Ruch linii musi by¢ jedng z liczb +1,+2,+3,-2. Program podpowiada standardowo:

N -2
E+1
S+2
W +3

Dodatkowych zawodnikéw stacjonarnych dosadza sie poczynajac od stotu nr 1 na pozycjach N, E, S i W kolejno.
Zawodnicy ruchomi napotykajacy zawodnika stacjonarnego przechodza do stolika (stolikéw) dodatkowego:

N -> N
E -> S
S > W
W-> E

to znaczy N na swoje miejsce, a pozostali z obrotem o jedna litere zegarowo.
Numery zawodnikdw w utworzonym monitorze sg ciagte, liniami — czyli

linia N: 1 ... BAZA

linia E: BAZA+1 ... 2*BAZA
linia S: 2*BAZA+1 ... 3*BAZA
linia W: 3*BAZA+1 ... 4*BAZA
dodatkowi: 4*BAZA+1 ...

Jesli na sali numery sg inne, to uwzgledniamy to przy definiowaniu w KOPSie.

Po uruchomieniu program zadaje szereg pytan. W odpowiedzi na kazde mozna nacisng¢ klawisz ESC, co spowoduje
koniec pracy.

ILOSC STOLIKOW W CIAGU GLOWNYM TURNIEJU: niepodzielna przez 2,3 i 5.

ILOSC RUND GRANYCH: ewentualne powielanie liczymy takze jako runde.

PIERWSZY OBROT PO RUNDZIE:

DRUGI OBROT PO RUNDZIE:

TRZECI OBROT PO RUNDZIE: wliczamy ewentualne powielanie, naci$niecie
"pustego” Enter oznacza, ze tego i kolejnych obrotéw nie byto.
Nie robi sie obrotu przy stoliku (stolikach) dodatkowym.

ILOSC STOLIKOW DODATKOWYCH: liczba musi mie¢ sens.

CZY BYLO POWIELANIE [T/N]: naciskamy T lub N.

RUCH LINII: kolejno N, E, S i W. Program podpowiada standard.
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TURNIEJ SAMODZIELNY CZY DODATKOWY SEKTOR [S/D]: naciskamy S lub D.

Ostatnie pytanie wymaga bardziej szczegétowego opisu.

Na stoliku (stolikach) dodatkowym lezy stacjonarny komplet rozdan. To oznacza, ze baza takiego turnieju w sensie
KOPSa jest wieksza od ilosci stotéw w ciggu gtdwnym.

W zwigzku z tym:

- jesli generowany plik .NTI ma by¢ dostawka do turnieju wielosekcyjnego (nacisneliSmy D), to powstaty plik
danych nie bedzie zawierat dodatkowego kompletu(éw) rozdan. Trzeba go/je policzy¢ recznie, a nastepnie dodac
wyniki wyréwnaniami specjalnymi. Nalezy pamietac, ze taki komplet/komplety grane byly tylko w tym sektorze i
trzeba to przy maksowaniu uwzglednia¢ pamietajac o jego sposobie: proporcjonalnie lub nie.

Dodatkowe komplety (komplet) rozdan nie pojawig sie oczywiscie na wydrukach frekwensow, a w historii gracza
jedynie w sumie kar/wyréwnan.

- jesli plik .NTI ma opisac¢ samodzielny turniej (nacisneliémy S), to generowany opis zawiera dodatkowe komplety.
Przy definiowaniu takiego turnieju w KOPSie podajemy baze zwiekszong o ilos¢ dodatkowych kompletéw, zero
sektoréw Mitchella oraz rowng nowej bazie ilos¢ stotdéw w sektorze nietypowym.

Program konczy prace podajac nazwe wygenerowanego pliku. Ma ona postac

RAPrrdd.NTI lub RAPrrddP.NTI

gdzie rr oznacza ilo$¢ stotdow w ciagu gtéwnym, dd ilos¢ stotow dodatkowych, a P na koncu wystepuje, jesli byto
powielanie.

Program SUMANTP.EXE

Program potrzebny bedzie wtedy, gdy w turnieju byto kilka nietypowych sektoréw i KOPS nie potrafi wygenerowac
witasciwego pliku - na przyktad sektor Howella i para dodatkowa do sektora Mitchella. Nalezy wtedy przed
rozpoczeciem turnieju uzy¢ opcji "Programy pomocnicze/Nietypowy sektor" z menu gtéwnego KOPSa do utworzenia
oddzielnych plikdw dla kazdego z nich, a nastepnie uruchomic¢ ten program ("Na chwile do DOSu", SUMANTP).
Przedstawi sie on napisem

PROGRAM DO UTWORZENIA PLIKU NTP JAKO SUMY ISTNIEJACYCH PLIKOW PODSTAWOWYCH |

pod ktérym pojawi sie lista istniejacych plikéw *.NTP. Pliki te szukane beda tam, gdzie tworzy je KOPS, to znaczy
albo w kartotece biezacej albo w kartotece wskazanej poprzez SET NTP=...

Uzywajac strzatek GORA/DOL i klawisza ENTER wybieramy potrzebne pliki, konczymy wybieranie klawiszem ESC i
wpisujemy nazwe dla pliku wynikowego.

Wracamy do KOPSa i definiujemy turniej podajac jako ilo$¢ stotdw w sektorze nietypowym ich sume ze wszystkich
sktadnikow i wskazujac nowoutworzony plik.

Program H_ZJAZD.EXE

Program do utworzenia pliku *.NTP dla sektora nietypowego zorganizowanego tak, ze sg dwa rownolegte Howelle, ze
przynajmniej w jednym miejscu sprzezone sg stoliki z parami stacjonarnymi, tych par stacjonarnych nie ma, a
zamiast tego jest spotkanie par ruchomych. Przy tym stoliku para z sektora pierwszego gra na swoim naturalnym
miejscu. Zapis dla pierwszego sektora prowadzony jest w pierwszej wolnej rubryce, a dla drugiego w pierwszej
wolnej poczynajac od np. 13-tej rubryki.

Schematy Howella dla obu sektoréw mozna wzig¢ z KOPSa lub wpisa¢ wiasne. Przy wpisywaniu wiasnego schematu
uzywamy litery S dla oznaczenia pary stacjonarnej i numeréw od 1 do BAZA na oznaczenie par ruchomych w obu
sektorach. Oba schematy deklarujemy/wpisujemy dla takich ilosci stotéw, jakby nie bylo zjazdu, a potem podajemy
numer kompletu zaczynajacego na stole zjazdowym.

Mozna zadeklarowac niedogranie turnieju, powielanie oraz obrét pudetek w drugim sektorze po wskazanej ilosci
rund.

Plik wynikowy powstanie tam, gdzie bedzie szukany przez KOPSa, to znaczy albo w kartotece wskazanej poprzez SET
NTP=... albo w kartotece biezacej. Plik wynikowy ma nazwe

bbxxyy[P][O].NTP

gdzie bb-baza turnieju, xx-ilos¢ stotdow w pierwszym, yy- w drugim sektorze, "P" wystepuje jesli byto powielanie, a
"O" jesli deklarujemy obrét.

Program MITNTP.EXE

Ten program utworzy plik typu .NTP dla normalnych sektoréw Mitchella. Jesli sektory sg dwa, to mozna
zadeklarowac stolik zjazdowy, a w przypadku parzystej bazy, braku powielania i dograniu do konca pary ruchome
zmieniajq sekcje do ostatniej rundy.
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MITNTP umozliwia policzenie KOPSem na przyktad takiego turnieju: 3 sektory Mitchella, ale dwa z nich sprzezone
stotem zjazdowym. Wtedy deklarujemy jeden sektor Mitchella, 2*BAZA-1 stotdw nietypowych i wskazujemy plik
wygenerowany przez MITNTP.

Plik wynikowy ma nazwe
ssMbbrr[P].NTP
gdzie ss-ilos¢ sektordw, bb-baza turnieju, rr-ilos¢ rund a "P" wystepuije jesli byto powielanie.
Program DODZ.EXE
Program ten bedzie przydatny na dwa sposoby. Przy jego pomocy mozna:
- zbi¢ zapisy jednego turnieju przygotowane w czesciach na dwoch lub wiecej komputerach.
- poréwnac kompletne zapisy wprowadzone dwa lub wiecej razy.
Wywotanie programu ma postac:

DODZ [-i] [-n=nazwa0] nazwal [nazwa2[ ... ]]

-i jesli wystepuije, to turniej indywidualny

nazwal nazwa turnieju docelowego - wystepuje, jesli chcemy nazwac go inaczej niz dane czesciowe.

nazwal nazwa pierwszego pliku danych - musi wystgpic.

nazwaz2... nazwa kolejnego pliku - moze by¢ tylko nazwa dysku lub kartoteki i wtedy zakiada sie, ze turniej

nazywa sie tak jak nazwal.

Jesli np. dane do turnieju EX3 zostaty przygotowane w aktualnej kartotece i na dwdch dyskietkach, przy czym na
drugiej pod nazwa EX, a turniej chcemy nazwac ZBEX3, to wtedy piszemy:

DODZ -n=ZBEX3 EX3 A: A:EX
Jesli chcemy dopisac dane z dyskietek do EX3, to wtedy:
DODZ EX3 A: A:EX
Przed wczytaniem kazdej z dyskietek program poprosi o jej wtozenie.

Jesli uzywamy DODZ do poréwnania zapiséw, tzn. w obu plikach dane sg kompletne, to przy czytaniu drugiego pliku
program poréwnuje zapisy i w przypadku stwierdzenia réznicy wypisuje oba z informacjg z ktérego rozdania, sektora
i pozycji zapis pochodzi i z probg o wybranie wtasciwej wartosci.

Program DODL.EXE

Ten program dziata identycznie jak DODZ, tylko stuzy do zbijania/poréwnywania list startowych.
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R9 rozozin 9
WSPOLNA LISTA NAZWISK, PROGRAMY BAZA I BAZAI.

Program BAZA nie jest integralng czesScig KOPSa. Obstuguje baze z nazwiskami do wypetniania list startowych. Jesli
w opcjach KOPSa podaliSmy nazwe wspolnej listy z nazwiskami, to liczenie kolejnych turniejéw powoduje
dopisywanie do niej nowych nazwisk, co przy niestarannym wprowadzaniu danych moze spowodowac pewien
batagan (i w konsekwencji np. fatszywe podpowiedzi ).

Program BAZA stuzy do zrobienia porzadkow. Bedzie miat takze zastosowanie tam, gdzie lista uczestnikdw (np.
zamknietego kongresu) moze powsta¢ przed rozpoczeciem imprez i gracze sq w stanie przy wypetnianiu kart
startowych poda¢ swéj indywidualny numer. Numer ten jest maximum pieciocyfrowy. Jedna z cyfr moze stuzy¢ do
utworzenia sumy kontrolnej (tak, aby suma wszystkich cyfr byta podzielna przez 10).

Program wywotujemy poleceniem BAZA

KOPS - BAZA NAZWISK
Nazwa bazy C: \KOPS\BAZA.BAN
Edycja bazy danych
Zmiana kartoteki/dysku
Do DOS'u
Koniec

W pierwszym menu mozemy zmieni¢ nazwe bazy. Zmiana zostanie zapisana do KOPS.INI.

Po rozpoczeciu edycji pojawia sie ekran jak dla listy startowej turnieju indywidualnego z jednym dodatkowym polem:
numerem identyfikacyjnym zawodnika.

Listy startowe mozna potem wypetnia¢ podajac ten numer zamiast nazwiska. Numer nie moze byc¢ réowny 0.

W programie BAZAI pole nazwiska rozbite jest na dwie czesci - imie i wtasciwe nazwisko. Pole z nazwa okregu jest
powiekszone. Nalezy je wypetnia¢ w ten sposdb, ze najpierw wpisujemy informacje, ktéra bedzie pojawiaé sie w
podpowiedziach i normalnych wydrukach - max. 5 znakéw, nastepnie przecinek i potem to, co ma by¢ drukowane
jesli zastosujemy wydruk z petnymi imionami (np. przynalezno$¢ klubowa).

Aktywne sg klawisze specjalne:

F1 - pomoc.

F2 - jak byto. Przywrécenie aktualnie poprawianego nazwiska do stanu poczatkowego.

F3 - koniec. Zakonczenie edycji i zapisanie zmian. Program sprawdzi przedtem poprawnos¢ danych. Jesli powtarzajq
sie nazwiska i/lub numery, to zostanie to zasygnalizowane i przedstawione do poprawki.

ESC - porzu¢. Zakonczenie edycji bez zapisania poprawek. Program upewni sie, czy wiesz co robisz.

F4 - sortowanie. Mozna uporzadkowac baze na kilka sposobdw.

F5 - skok do numeru lub nazwiska.

F6 - menu drukarki.

AP - Wydruk bazy danych .

F9 - format. Jesli TAK, to kazda pierwsza litera w polu nazwiska bedzie zamieniana na duza, jesli NIE, to nazwiska
beda zapamietywane tak, jak je napisano.

F10 - suma kontrolna. Jesli TAK, to suma cyfr kazdego wprowadzonego numeru musi by¢ podzielna przez 10 i numer
ten trzeba wpisac. Jesli NIE, to suma kontrolna nie jest sprawdzana, a program podpowiada numer (pierwszy wolny).
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RA oooateca.
ZASADY OBLICZANIA WYNIKOW ROZDANIA.

Zasady omowione w tym Dodatku majg zastosowanie zaréwno w turnieju par jak i w turnieju indywidualnym.

1. Turniej na 3 stotach.

2. Turniej na maksy.

3. Turniej na impy.

4, Sterowanie sposobem liczenia.

1. Turniej na 3 stotach.

Jesli na kazdym protokdle turnieju sg trzy zapisy, to KOPS pyta o pozwolenie i moze uzyé specjalnej tabelki. Po za
wbudowang w program tabelkg o $redniej rozdania 8 ( taka jak ponizej ) w kartotece \KOPS\VP sg jeszcze dwie inne,
ze $rednig 10 i 20. Takq inng tabelke uaktywnia sie w ten sposdb, ze trzeba jg w tej samej kartotece skopiowac pod
nazwe TABELA.3, np.

CD \KOPS\VP
COPY TAB10.3 TABELA.3

Wszystko to dziata, przy zatozeniu, ze przed wywofaniem KOPSa ustawiono
SET VP=\KOPS\VP

W przeciwnym wypadku program szuka tabelek w kartotece aktualnej.

o, o, B_C o, o
0-10 1 20-100 1 110-210 1 220-440 1 450+
o-10] 8 8 8| 9 9 61010 4 |11 11 2 | 1212 O
Il 20-100f 10 7 7|10 8 6|11 9 4 |1210 2| 1311 o 1
A-B Ello-zloﬁ 12 6 6 12 7 5|12 8 4|13 9 2| 1410 o ﬁ
E220-44oﬁ 14 5 5 |14 6 4 |14 7 3|14 8 2|15 9 o i
T 250+ | 16 24 4 | 16 5 3 | 16 6 2|16 7 1|16 8 o]
A B C|] ABC|] ABC|] ABTC|] AZB C
X X X X

Liczenie rozdania polega na uszeregowaniu zapiséw w kolejnosci:

A - najlepszy dla NS
B - Srodkowy
C - najgorszy dla NS

i policzeniu roznic A-B oraz B-C. Z tabelki odczytujemy punktacje dla NS, a para (zawodnicy) EW dostaje 16-NS.
W przypadku wystapienia $redniej:

A - lepszy zapis dla NS
C - gorszy zapis dla NS
B ($rednia) - (A-C)/2 z zaokragleniem do petnych 10 w dét

i wynik rozdania odczytujemy na przekatnej dla roznicy A-B.
Kary i wyréwnania program liczy zgodnie z regulaminem maksowym: 5%,10% i 15% wyniku maksymalnego. W tym
przypadku p=-0.8, z=-1.6, m=-2.4 a w=+1.6 PT.

2. Turniej na maksy.
Przed liczeniem przegladane sa wszystkie rozdania i obliczana jest liczba
N= najwieksza ilo$¢ réznych od sredniej zapisow w rozdaniu.

Srednia rozdania bedzie wtedy N-1, max 2*(N-1) i dla takich wartosci policzone bedg kary i wyréwnania.
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Nastepnie kazde rozdanie maksowane jest od zera, to znaczy kazdy zapis dostaje po dwa punkty za kazdy gorszy i
po jednym punkcie za kazdy taki sam , ktéry mozna z nim poréwnac. Jesli w rozdaniu wystepujg Srednie, podwdjne
liczenie lub zapisdw jest mniej z powodéw systemowych (np. Howell i byto powielanie ), to nastepnie:

- niech N oznacza teoretyczna, obliczong jak wyzej, liczbe zapiséw rozdania,
a M faktyczng liczbe zapiséw w grupie poréwnywanych

- jesli ustawiono maksowanie proporcjonalne ( tak jest standardowo ), to kazdy
wynik x jest przeksztatcany zgodnie ze wzorem :

*) (1+x)*(N/M) - 1

z zaokragleniem do 0.01, 0.005 jest zaokraglane w kierunku $redniej. Strona
przeciwna dostaje uzupetnienie do Maksa teoretycznego 2*(N-1).

Wyjatkiem jest przypadek M<4. Wtedy poréwnywane zapisy dzielg sie punktami
w zaleznosci od M:

M=1 60%
M=2 55% - 65%
M=3 50% - 60% - 70%, procenty Maksa teoretycznego 2*(N-1)

Strona przeciwna dostaje uzupetnienie do 120%.
Wyjatkiem od wyjatku jest przypadek N<4. Wtedy znowu ma zastosowanie wzor (*).

- jesli maksowanie proporcjonalne jest wytaczone (jak to zrobi¢ — patrz punkt 4.) to kazdy wynik z rozdania ze
$rednimi jest powiekszany o iloé¢ $rednich (doktadniej:

o liczbe N-M), a strona przeciwna dostaje jak
poprzednio uzupetnienie do Maksa teoretycznego 2*(N-1).

3. Turniej na impy.
Standardowo stosowana jest metoda Butlera:

- oblicza sie ilos¢ rzeczywistych zapisow do poréwnania.

- odrzuca sie potowe skrajnych zapiséw zwiekszajac ewentualnie ilos¢
odrzucanych tak, by z kazdej strony byto tyle samo - np dla 9-ciu zapiséw
odrzuca sie po 3.

- wylicza sie $rednig rozdania jako $rednig arytmetycznq zapiséw pozostatych
z zaokragleniem do petnych dziesiatek w kierunku zera.

- kazdy zapis poréwnuije sie z tak otrzymana $rednig przeliczajac réznice
na IMP.

- sumuje sie wyniki w IMP ze wszystkich yqzdaﬁ na stole i

- obcina sie wynik dodatni do 10+ILOSC_ROZDAN_W_RUNDZIE
lub
- przelicza sie réznice na VP.

Sytuacje specjalne:

- jesli w protokole (w grupie poréwnywanych) jest pie¢ zapisow, to Srednia
wyliczana jest z trzech $rodkowych. Literalne stosowanie zasad ogdlnych
oznacza, ze $rednig takiego rozdania jest Srodkowy zapis. Rozwigzanie
przyjete w KOPSie jest zgodne z obowigzujacymi przepisami.

- jesli w protokole (w grupie porownywanych) sa dwa zapisy, to impy liczone
sq od réznicy tych zapisdéw. Oznacza to, ze nie nalezy deklarowaé podwdjnego
liczenia dla dwéch zapiséw, ale za to KOPS poprawnie obstuzy turniej na
dwdch stotach przeliczany na VP.

4. Sterowanie sposobem liczenia.
Sposobem obliczania wynikéw rozdania w KOPSie mozna sterowac na dwa sposoby:

- wywotywac KOPSa podajac parametry, kazdy trzeba poprzedzi¢ minusem (lub /)
i po minusie nie moze wystgpic spacja:

NPR  Rezygnacja z maksowania proporcjonalnego. Ma to dodatkowy
skutek - na wydrukach frekwensow, protokotdw i historii
pary/zawodnika wyniki poszczegdlnych rozdan beda w punktach.

DOK=x Maksowanie proporcjonalne z doktadnoscig do x miejsc po
przecinku, x moze by¢ réwne 0,1,2,3 lub 4.
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Standardowo jest DOK=2. Rozdanie maksowane jest tak dokfadnie,
jak to tylko komputer potrafi, a nastepnie wyniki zaokraglane
sq zgodnie z ustaleniem, przy czym potéwki w kierunku $redniej.

Jesli NPR i DOK= wystapig razem, to wazne jest NPR.

OUT=x Polecenie obliczania sredniej rozdania na IMP po odrzuceniu
X zapisow - bez wzgledu na to, ile zapisow naprawde jest

SUN  Modyfikacja standardowego sposobu liczenia na IMP polegajaca
na tym, Ze dla kazdego zapisu $rednig rozdania oblicza sie
oddzielnie, odrzucajac uprzednio ten zapis. (Regulamin
SUNDAY TIMES)

BOG liczenie butlerem, ale bez ograniczenia IMP ze stotu.
OUT=, SUN i BOG moga wystapic jednoczesnie.

CAV  Polecenie obliczania rozdania na IMP w ten sposob, ze kazdy
zapis porownywany jest ze wszystkimi pozostatymi. Wynikiem
zapisu bedzie suma IMP ze wszystkich poréwnan. Przy tym
sposobie wynik ze stotu jest zawsze suma wynikdw rozdan (nie
ma ograniczenia jak w Butlerze) i nie mozna stosowac VP.
Pewnym ograniczeniem jest to, ze skala IMP konczy sie na 17.
(regulamin CAVENDISH)

CSR  Cavendish usredniony. Liczy sie jak wyzej, a wynikiem rozdania
jest $rednia arytmetyczna: sume IMP dzielimy przez ilos¢
poréwnan. Mozna stosowac skale VP.

Wystgpienie CAV i/lub CSR uniewaznia BOG, SUN oraz OUT=.
Jesli CAV i CSR wystgpig jednoczesnie, to wazne jest CSR.
Na przyktad wywotanie KOPSa

KOPS -DOK=1 -OUT=1 -SUN

spowoduje liczenie turniejow na maksy z doktadnoscig do 0.1, a $redniarozdania na impy bedzie wyliczana dla
kazdego zapisu oddzielnie po odrzuceniu tego zapisu i po jednym skrajnym z kazdej strony.
- dopisa¢ do pliku EXE\KOPS.INI odpowiednie linijki (patrz takze Rozdziat 1)

[NaMaxy]
NPR
lub DOK=x (x=0,1,2,3 lub 4)
[NaImpy]
OUT=x
i/lub  SUN
lub CAV
lub CSR

Jesli w czasie wychodzenia z programu KOPS stwierdzi ustawiony parametrami wywotania niestandardowy sposdb
liczenia, to zapyta, czy zapisa¢ go do KOPS.INI. Jesli zapiszemy, to bedzie on odtwarzany przy kolejnych
uruchomieniach KOPSa az do recznego poprawienia KOPS.INI. Recznego poprawiania mozna unikngé: wystarczy
wywota¢ KOPSa z parametrami i odpowiedzie¢ NIE na pytanie o zapis niestandardowego sposobu liczenia przy
wychodzeniu.
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RB oooarecce.
FORMATY PLIKOW W KONWENCJII PASCALOWEJ.

W czasie pracy KOPS tworzy i czyta wiele plikéw, ktdre sg rozrézniane przez nazwe i jej rozszerzenie. Pliki oznaczone
ponizej znakiem zapytania mozna zawsze po policzeniu turnieju skasowac ( bo fatwo je odtworzy¢ ).
Gwiazdka w liscie ponizej oznacza nazwe turnieju.

KOPS.INI

WYDRUKI PODANA.TXT ?

TURNIEJ PAR
definicja *.INF
zapisy *.ZAP
lista par *.LUC
kary *.KWS
handicapy * . HCP
nagrody *.NAG
zbiorowki *ZBR ?
wyniki sesji *SES ?
opis sesji *.ZBI
tabela VP *.PVP

sektor nietyp. *.NTP
TURNIEJ INDYWIDUALNY

definicja *.IND
zapisy *.ZAI
lista par * LZA
kary * KWI
nagrody *.NAG
zbiorowki *ZBR ?

sektor nietyp. *.NTI
TURNIEJ TEAMOW

definicja *. TIN
wyniki rund *.RE
lista start. *.LTE
kary *.PN
nagrody *.NAG
skfady druzyn *.SKL
tabela VP * TVP
DLUGOFALOWKA

baza danych  *.BDF
dane turnieju  *.PDF ?

EWIDENCIA PKLi

baza danych  *.BPK
dane turnieju  *.PKL ?

ROZKLADY
generator DEAL.DLT
rozkfady *.RZD

Doktadniej opisano formaty dopuszczajace interwencje uzytkownika. Nazwa "plik opisowy" ponizej oznacza specjalny,
stosowany w KOPSie format pliku tekstowego. W pliku takim znaczek * (gwiazdka) ma specjalne znaczenie: on sam i
wszystko co w danej linijce jest za nim jest przez program ignorowane. Pozwala to wprowadzi¢ komentarze
utatwiajace zrozumienie. Przyktadem takiego pliku jest dowolna definicja turnieju par .INF. Mozna go obejrze¢ na
ekranie lub wydrukowac: po kazdej liczbie jest komentarz, co ona oznacza.

KOPS.INI plik tekstowy. Kazda grupa parametréow poprzedzona jest nazwg w kwadratowych nawiasach [].

[Polskie]
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liczba z przedziatu 1..6:
1-Microvex,2-Latin,3-Mazovia,4-DHN,5-bez,6-inne

,,,,,,,,,,

[SzaryPlus]
liczba z kodem przypisanym klawiszowi: 13-ENTER, 43-PLUS lub 45-MINUS
[Nazwiska]

TAK lub NIE
jesli TAK, to nazwa bazy danych

[Pdfy]

TAK lub NIE
jesli TAK, to nazwa kartoteki

[Pkle]

TAK lub NIE
jesli TAK, to nazwa kartoteki

[Kolory]
10 liczb
[Drukarka]

nazwa portu, np. LPT1
ewentualnie nazwa sterownika

[Stukanie]
TAK lub NIE
[OstatnieZero]
TAK lub NIE
[PoKolei]

TAK lub NIE
[StalyMax]
TAK lub NIE
[ZPunktami]
TAK lub NIE
[Tekstowy]
.TXT lub .LST. Standardowe rozszerzenie nazwy pliku z wydrukiem.
[KtoLiczy]
Nazwa &n

jesli [KtoLiczy] wystepuje, to wtedy kazda nowa strona wydruku bedzie zaczynata sie linijkg, w ktorej KOPS
wydrukuje "nazwe". Jesli w "nazwie" majg wystepowac znaki spacji, to tutaj nalezy zastapi¢ je znakiem @.
Jesli w "nazwisku" majg wystepowac polskie litery, to kazda nalezy zastgpi¢ sekwencjq litera_bez_ogonka
(x dla ziet). Jesli za "nazwg" jest znak & oraz liczba n (miedzy & a liczbg nie moze byc¢ spacji), to dodatkowo
drukowana bedzie aktualna data dosunieta do prawej strony tak, zeby cata linijka miata dtugos¢ n.
Informacje te drukowane beda najmniejszg czcionka dopuszczalng przez sterownik drukarki.

[Nagrody]

n lub
n z_tytulub

n + z_tylu lub
n - z_przodu

Liczba n oznacza szeroko$¢ pola na ktdrym opcja Nagrody bedzie wstawiata nagrode. 5<=n<=10,
standardowo jest 10.
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"z_tytu", "z_przodu" to dowolny napis (spacja zastgpiona poprzez @, polskie litery poprzez ~litera, tak jak
dla [KtoLiczy] powyzej), ktéry bedzie drukowany obok nagrody. Jesli napis ten poprzedzimy znakiem -, to
drukowany bedzie przed nagroda. Jesli - nie wystepuje lub jest zastapiony znakiem +, to napis pojawi sie za
nagroda.
Opcje [KtoLiczy] oraz [Nagrody] dostepne sa tylko tutaj - uaktywnia
sie je i usuwa poprzez reczng edycje pliku KOPS.INI.

[NaMaxy]

NPR
DOK=x (x-liczba)

[NaImpy]

OUT=x
SUN
CAV
CSR

parametry nazw [NaMaxy] i [NaImpy] opisano w dodatku A.
TURNIEJ PAR

info * INF plik opisowy zawiera szereg liczb, ktorych znaczenie opisane jest od razu w tej samej linijce. Lepiej
tu niczego nie ruszac¢. Czasem tylko mozna obejrze¢ dla sprawdzenia, czy wszystko jest dobrze.
kary *.KWS opisowy. Najpierw lista kar porzadkowych, potem zwyczajnych, potem maksymalnych, nastepnie

wyréwnania i na koncu wyréwnania specjalne. Pierwsze cztery listy skladajg sie z par liczb:
numer, ile kar/wyrédwnan, ostatnia to pary numer, ile punktéw.
Kazda lista zakoficzona jest zerem. Numery sg maszynowe.

handicapy *.HCP opisowy. W kolejnosci liczb:

TYP  gdzie 0-pty/turn. 1-pty/rozd. 2-%/turn. 3-%/rozd
RZD ilo$¢ rozdan z dodawaniem handicapu

NR ILE numer (wewnetrzny) pary, ile punktdow w rozdaniu
dla kazdej pary z handicapem

0 na koncu 0

nagrody  *.NAG text. W pierwszej linijce nagtdwek wydrukdw, przy czym jesli nagtdwek sktada sie z kilku linii, to
ich taczna dtugosc nie moze przekroczy¢ 255 znakéw, a tutaj wpisane s w jednej linijce, ze
znakiem \ jako separatorem.
Nastepnie zawartos¢ tego, co bedzie drukowane na wynikach.
Dla potrzeb klasyfikacji dtugofalowej trzeba zachowac format:
PKLe - pierwsze trzy znaki
PDFy - kolejne cztery znaki
Nagrody - od 6smego znaku.

Dziwny sektor:

pary *.NTP - plik opisowy
Interwencja w takim pliku bedzie konieczna, jesli schemat sektora nietypowego nie da sie
wygenerowac automatycznie.
Znaczenie liczb w pliku w kolejnosci:

- baza
- ile_stotow
- kolejne liczby to ustawienie pierwszej rundy dla kolejnych stotow :
NS EW
NS EW itd.
- ilos¢ zapisow w pierwszym komplecie
Numery par dla pierwszego kompletu w kolejnosci zapisow :
NS EW
NS EW
.itd.
Jesli zapisow jest mniej niz stotéw, to na koncu sg pary liczb 0 0.
- to samo dla drugiego, trzeciego, ... kompletu
- sekcja wyrownan czyli lista par, ktére dla pewnych kompletdw nie wystepujq w monitorze i
wymadajg dopisania wyréwnan oraz punktéw (Sredniej z rundy) za pauze.
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- 0 (zero)
- sekcja podziatu protokotu, czyli lista liczb:
-ile zapiséw na pierwszym protokole
-ile na drugim
... etc

Suma tych liczb powinna by¢ réwna ile_stotow.

Jesli z roznych wzgledéw (powielanie, niedogranie) zapiséw jest mniej niz stotdéw, to dla pierwszych
protokotdw podajemy tyle, ile naprawde byto, a dla ostatniego tyle, zeby spetni¢ warunek powyzej.

- 0 (zero)

tabela VP - opisowy. Liczby w kolejnosci:
- VP za remis
- VP maximum
- max_imp za remis
- max_imp za kolejny wynik
... itd. do przedostatniego wyniku.

tabela na trzy stoly - plik opisowy, liczby w kolejnosci
- ile zakresdw punktowych
- warto$¢ Maksa, musi by¢ liczbg parzystq
- dla zakreséw od pierwszego do przedostatniego
- gérna granica zakresu
- dla kazdego zakresu tréjka liczb odpowiadajaca punktacji dla
dwdch aktualnych réznic. Suma liczb tréjki musi by¢ rowna
3*polowa Maksa.
- dla ostatniego zakresu brak gérnej granicy, reszta jw.

TURNIEJ INDYWIDUALNY uzywa plikow zbudowanych analogicznie jak w turnieju par.
Wyjatkiem jest (oczywiscie) opis nietypowego sektora.
*.NTI- plik opisowy
Znaczenie liczb w kolejnosci:
- baza, czyli ilos¢ kompletéw rozdan
- ilo$¢ stotow
- ustawienie pierwszej rundy
- dla kazdego stotu
cztery numery w kolejnosci N S W E
Numery te muszg by¢ z przedziatu 1..ilos¢_zawodnikdw.
Na pauzie dopisujemy numery nie istniejace.
- dla kazdego kompletu:
- iloS¢ zapiséw na protokole
- dla kazdego stotu
cztery numery w kolejnosci N S W E
Tych czwdrek MUSI byc¢ tyle, ile stotdw. Numer zawodnika musi by¢ rowny 0 lub byc¢ z
przedziatu 1..4%ilo$¢ stotdw. 0 oznacza brak zapisu dla tej czworki, przy liczeniu prawdziwe
numery wymienione wérdd zer dostajg automatycznie $rednig z rozdania.
Ewentualne przejscie na numery z sali robi sie w czasie podawania ustawienia.
- lista zawodnikdow, ktérym trzeba dodac wyréwnania, ale tylko wyréwnania.
Jesli chcemy dodawac réwniez $rednig z rundy, to numer zawodnika nalezy umiesci¢ wsréd
koncowych zer w sekgcji odpowiedniego protokotu powyzej.
-0
TURNIEITEAMOW. Pliki *.TIN,*.RE,*.LTE,*.PN i *.SKL nie dopuszczaja interwencji uzytkownika.
Plik z nagrodami *.NAG oraz tabela VP *.TVP sg takie same jak w parach.
Plik *.DOD do restartu i zapisywany po kazdej rundzie pliki *.Pnn jest opisowy, dla kazdego teamu podaje trzy liczby:
nr teamu (rzeczywisty, taki jak na sali)
ile_VP
ile_IMP (musi wystepowac, cho¢ dla Pattona jest ignorowana)
DLUGOFALOWKA, PKLe
dane z turniejow, pliki *.PDF,*.PKL- text.
- Pierwsza linijka: typ turnieju, np
MAXY, IMPY, TEAM, INDY, PKL.
- Kolejne linijki to zawodnicy w formacie:



J Kowalski 4 . 0WARSZ 123
123456789....17abcdl12345NNNN

PLIKI HOWELL.DAT, HOWELL.AW i HOWELL.INN ze schematami Howella (patrz takze
Rozdziat 8). Sq to takze pliki opisowe. Kazdy schemat to szereg liczb:
-ilo$¢_rund (koniecznie liczba ujemna)
ilos¢ stotéow
do wyczerpania ilosci stotow
para liczb: NR_NS NR_EW
lub: 0 co oznacza zbiornice,
zbiornice na koncu opuszczone

DANE POSTSCRIPTOWE Z ROZKLADAMI.

Plik w formacie wymaganym przez Postscriptowy program PROTOKOL.PS, opisuje sie sam, np.

C w PostScripcie komentarz zZzaczvha sie od znaku % 2

SFFirstNumber 1 deT %% numer pierwszego
SlastNumber 32 def
ATitlel COTP WIOSEMRMNYD) def

101010010
SLEL OO
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i ostatniego ro=zdania
1l-sza_ Tlinijka nagitowka

STitlez (~L—od—x 16.3.94) def 2—ga l1inijka. polskie
{Boards Titery !
C % pierwsze rozdanie
[ CAQ937) (QI632> (32 (987> 1 %a N CP2CCOCKDCTD
[ (KJ10D (10820 (97422 (CAKD 1 % E
[ (6422 CAK4D) (382 (QJ110o522> ] %% S
1 [ (53D (975> ((AK1O65D (643> ] % W
o % ostatnie rozdanie
[ (KQ10962) CAIJ5D) D k192> 17 % N na renons w karach
[ (84> (1076D) (Q@J1109764) C42 1
[ CIJD2 CKQ8) (K532) (CAQl0O533 ]
1 [ CATFTS3D) (9432) cCas>y a7e> 1
1 defm
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RC ooparekc.
NIETYPOWY SEKTOR W TURNIEJU INDYWIDUALNYM.

KOPS nie ma wbudowanej mozliwosci stworzenia pliku z informacjg o nietypowym sektorze w indywiduelu. Jesli
wystapi taka koniecznos¢, to trzeba go stworzy¢ samemu lub uzy¢ jednego z dostarczonych plikéw *.NTI. Kazdy z
tych plikéw moze by¢ uzyty jako instrukcja sedziowska. Z tego powodu warto wydrukowac ( nie uzywajq polskich
liter ) ich poczatkowe fragmenty.

Jesli musisz utworzyc inne, swoje dane, to nalezy je przepisac z protokotow lub skorzystac z tabelek umieszczonych
w drugiej czesci podrecznika Andrzeja Wachowskiego.

Plik .NTT jest plikiem opisowym w sensie definicji z Dodatku B.
Dane umieszczone sa W nim w kolejnosci:
- baza, czyli ilos¢ kompletdéw rozdan
- ilos¢ stotow
- ustawienie pierwszej rundy
- dla kazdego stotu

cztery numery w kolejno$ci NS W E
Numer zawodnika musi by¢ z przedziatu 1..4*ilo$¢ stotow.
Ewentualne przej$cie na numery z sali robi sie w czasie podawania ustawienia.

- dla kazdego kompletu:
- dla kazdego stotu
cztery numery w kolejnosci NS W E

Numer zawodnika musi by¢ réwny 0 lub by¢ z przedziatu

1..4%ilos¢ stotdéw. 0 oznacza brak zapisu dla tej czwdrki.
Wystgpienie zera jest obstugiwane przez program w ten sposob, ze zawodnicy pauzujacy automatycznie dostajg
wyréwnania za pauze, a w czasie wprowadzania zapiséw linijka z zerem ( zamienionym na numer vacatu ) pojawia
sie na ekranie, ale program przeskakuje nad nig, wstawiajac Srednia.

Numeru zero wolno uzywac tylko, jesli oznacza on vacat. Jesli byta taka sytuacja, ze turnieju nie dograno do konca i
z tego powodu brakuje zapiséw, to w pliku *.NTI trzeba podac petny monitor, a brakujace zapisy zapetni¢ srednimi.
Jesli taki niedograny sektor jest dostawka do Mitchella ( tez niedogranego ), to z powyzszego wynika, ze zawodnicy
tego sektora beda mieli w komputerze zaliczone wszystkie rundy, w przeciwieﬁstwie,c,Io zawodr)ikéw z Mitchella.
Trzeba to poprawic wyréwr]aniami specjalnymi odejmujac tym co trzeba ILOSC_ROZDAN_W_RUNDZIE *
SRENIA_ROZDANIA punktéw. Srednig rozdania liczymy ze wzoru

ILOSC_ZAPISOW_W_MITCHELLACH + ILOSC_STOtOW_DZIWNEGO_SEKTORA - 1
Autor przeprasza za tak skomplikowane podejscie i obiecuje poprawe w kolejnych wersjach KOPSa.
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RD DODATEK D.
PLIK INR=inne numery rozdan.

Przy pomocy pliku .INR mozna zmienia¢ numeracje poszczegolnych rozdan w turnieju. Przydatne to jest
szczegdlnie w turniejach Grand Prix Polski, w ktorych gra sie 5 krotkich sesji (po 10 rozdan kazda). Szkoput
tutaj jest taki, iz w kazdej nowej sesji KOPS zawsze uzywa programowo tych samych numeréw rozdan od 1 i
kolejno do 10, podczas gdy w rzeczywistosci gra sie ich tacznie od 1 do 50 i w nastepnych sesjach: 11-20, 21-30
itd.

Innym przypadkiem wykorzystania nowej mozliwosci jest zapisanie numerow rozdan w takiej kolejnosci, w jakiej byty
grane na Sali — przy braku zachowania naturalnej kolejnosci.

Inne Numery Rozdan. By zmieni¢ numery rozdan musimy zatozy¢ plik INR, ktory nazywa sie tak, jak turniej i ma
rozszerzenie .INR.

W tym pliku mozemy w jednej kolumnie poda¢ numery rozdan, np.:

* normalnie 1
* normalnie 2
* normalnie 3
* normalnie 4
* normalnie 5
* normalnie 6
* normalnie 7
* normalnie 8
* normalnie 9

PP ONONUIWE

I jak wida¢ jest ich tutaj 9 — podczas gdy w turnieju grane byto 10. Przy takim zapisie rozdanie 10 bedzie miato nr 10
— gdyz go nie definiujemy czyli nie zmieniamy na ostatnim — 10 miejscu. A gdyby rozdan w sesji byto wiecej — dalsza
numeracja bytaby od 10 do konca (do petnej ilosci rozdan wynikajacych z definicji sesji) - kolejno.

Zapis tylko jednej liczby. Kolejna opcje w pliku — wprowadzamy jedna liczba, np.
10

Taka pojedyncza liczba nakazuje programowi KOPS tyle wiasnie liczb pominac i numeracje zaczac od
najblizszej kolejnej — czyli w tym przypadku od 11. A wiec ten plik umozliwia wprowadzi¢ do programu (opcja
ZAPISY) numery rozdan od 11 do 20.

Zapetlenie numerow rozdan — trzecia mozliwos$¢ zmiany numerow.

Jesli ta pojedyncza liczbg bedzie
-4

tj. liczba ,,ujemna”, to nastapi ,zapetlenie” wskazanej liczby numeréw. Do programu zostana wprowadzone
numery: 1, 2, 3, 4 — i wielokrotnie powtérzone w kolejnych rozdaniach — az do petnej ilosci zadeklarowanych
rozdan. Taki zapis numerdw rozdan jest przydatny dla Barometru: 8 par, 7 rund po 4 rozdania (razem 28), w ktérym
uzywano w kolejnych rundach tych samych pudetek o humerach od 1 do 4 (siedmiokrotnie). W ZAPISACH KOPSa
wprowadzone bedg numery: 1,2,3,4,1,2,3,4,1,2,3,4 ... itd. ale ustawienie par w powtarzajacych sie numerach rozdan
bedzie inne — zgodne ze schematem turnieju.

Wymagany format pliku:

- w nazwie: zgodnie z nazwa sesji czyli [NazwaSesji].INR , a potem w tresci: — tylko jedna liczba (dodatnia
lub ujemna) albo cata kolumna liczb.

Inne wymagania.

Plik *.INR musi by¢ w tym samym folderze, w ktorym zapisane s3 pliki danej sesji (turnieju). Plik INR
spowoduje zmiane numerow rozdan w ZAPISACH, a wiec zachowane beda zalozenia tych rozdan
zgodnie z rzeczywistymi numerami na Sali. Zmiana numeréw w ZAPISACH — powoduje automatyczng zmiane
numerow w wydrukach protokotdw i historiach pary.

Opracowanie graficzne - <MC>

2005-05-30



